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Kombi jest zintegrowanym systemem komputero-
wego sktadu dokumentow. System posiada wbu-
dowane edytory: tekstu, grafiki wektorowej oraz rastro-
wej i wszystkie te komponenty moze poltaczy¢ w jeden
dokument, pozwalajac jednoczesnie na ich edycje na
kazdym etapie sktadu.

Rdzeniem pakietu jest program Kombi, ktory jest
uzupehniany tzw. rozszerzeniami. Rozszerzenia sg to
zewngtrzne programy ustugowe lub biblioteki dyna-
miczne, z ktorych program moze opcjonalnie korzy-
sta¢. Rozszerzenia nie sg niezbg¢dne do pracy progra-
mu, ale istotnie poprawiaja jego funkcjonalnos¢.

Program obstuguje dokumenty wielostronicowe
z dowolng liczba stron bazowych. Kazda strona moze
mieé przypisang inna stron¢ bazowa, a takze dowolna
makiete, czyli uktad linii pomocniczych wspomagaja-
cych tworzenie strony. Ponadto mozemy definiowac
linie pomocnicze globalne, czyli wspdlne dla wszy-
stkich stron oraz lokalne — widoczne na danej stronie.

Technika pracy w programie polega na uzywaniu
ramek. Program dostarcza kilka typow ramek. Typ
ramki decyduje o tym, jakie dane moga by¢ w niej
przechowywane i jakie operacje moga by¢ na tych da-
nych wykonywane. Typ ramki ustalamy przed jej za-
tozeniem. Mozna zmieni¢ typ ramki po jej utworze-
niu, ale wiaze si¢ to z utrata zawartych w niej danych.
Mozna natomiast konwertowac¢ niektore typy ramek
w inne, ale ta operacja wiaze si¢ zawsze z utworze-
niem nowej ramki — nowego typu.

W wersji 6.0 program dysponuje nastgpujacymi
ramkami: tekstowa', wektorowa?, bitmapowa®, metapli-
kowa*, z ksztattem®, z paserami®, do drukowania’ i gru-
pa ramek®.

' Ramka tekstowa — sluzy do przechowywania i skladania tekstu.
Tekst mozna importowa¢ z dysku, ze schowka lub mozna wprowadzi¢
recznie — z klawiatury. Tekst w pakiecie Kombi jest obstugiwany uniko-
dowo, tzn. kazdy znak jest pamigtany na dwoch bajtach, dzigki czemu
mozliwe bylo zrezygnowanie ze skryptow, a kazdy znak zawarty w kro-
ju jest jednakowo dostgpny. Mimo to, w pakiecie istnieja rowniez tzw.
strony kodowe, ale tylko celem umozliwienia wspolpracy z systemami
pracujacymi w kodzie ASCII (czyli w standardzie jednobajtowym).
Z ramka tekstowa wspolpracuje edytor tekstu — KombiKor. W pakiecie
wystepuje on w dwoch postaciach. W programie Kombi — jest wbudo-
wany (wkompilowany) w program, za$ poza Kombi — wystepuje jako
program samodzielny. Takie rozwiazanie umozliwia stosowanie
KombiKora poza pakietem — do wspolpracy z innymi programami do
skfadu. KombiKor zawiera wbudowany system korekty ortografii i in-
terpunkcji, dzielenia stow na sylaby oraz stownik synoniméw. Program
zawiera rowniez bogate funkcje adiustacji tekstu (np. badanie sparowa-
nia cudzystowow i nawiaséw). Mechanizmy wbudowane w stownik po-
zwalajg szuka¢ i wymienia¢ tekst z uwzglgdnieniem odmiany wyrazow.
Dostepne dla uzytkownika sa okna dialogowe umozliwiajace korygowa-
nie i wprowadzanie nowych stéw do stownika.

2 Ramka wektorowa — stuzy do zarzadzania grafika wektorowa,
ktora pamigtana jest w postaci tzw. §ciezek budowanych za pomoca
dwoch rodzajow linii, tj.: odcinkow i krzywych Béziera. Kombi posiada
edytor umozliwiajacy swobodne manipulowanie punktami wezlowymi
oraz kontrolnymi $ciezek. Jako zewngtrzne rozszerzenie dostgpny jest
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Tekst w ramkach tekstowych moze by¢ wyrowny-
wany do wspélnych dla catego dokumentu liniu-
szkoéw, moze obtamywac inne ramki, np. z grafika,
moze by¢ rowniez uktadany na dowolnej Sciezce.
W ramce tekstowej mozna kotwiczy¢ inne ramki, nu-
meratory, a takze przypisy. Do ramki tekstowej moz-
na zaimportowac tekst w formatach: AmiPro, ASCII,
UNICODE, PolType, Rich Text Format (z czg¢$cio-
wym zachowaniem atrybutéw oraz przypiséw), Wor-
da, Write'a. Z ramki tekstowej mozna wyeksportowac
tekst w formatach: ASCII, CTX (tekst Calamusa),
Rich Text Format, UNICODE. Tekst w ramkach tek-
stowych wys$wietlany moze by¢ za pomoca krojow
True Type, Type 1 oraz CFN (kroje Calamusa). Kroje
nie musza by¢ zainstalowane w systemie — mozna je
pobiera¢ z dowolnego katalogu, nawet z CD-romu.

Wymienione wyzej ramki stanowiag podstawowy
budulec, z ktorego powstaje obraz strony. Zarzadza-
nie ramkami jest wspomagane wlasnym wielopozy-
cyjnym schowkiem z podgladem, ktory umozliwia
swobodne kopiowanie i przenoszenie ramek migdzy
stronami i dokumentami. Ponadto program wykorzy-
stuje czgsto technike ,,chwyc¢ i upusc”.

Strony dokumentu moga mie¢ atrybut ,,pojedyn-
czej” lub ,,podwojnej”. Strony podwodjne moga by¢
edytowane w trybie ,,rozktadéwek”, tzn. ramka np.
z bitmapa moze zaja¢ dwie sasiednie strony, a w cza-
sie wydruku program zadba o automatyczne rozmie-
szczenie wlasciwych fragmentow na wiasciwych stro-
nach. Tryb ten moze by¢ rowniez stosowany na ekra-
nie w czasie edycji.

Program umozliwia drukowanie dokumentow
w dwoch trybach. Jesli urzadzenie drukujace posiada

generator kodow kreskowych, ktory generuje kod kreskowy wprost do
ramki wektorowej. Do ramki wektorowej mozna zaimportowaé pliki
w formatach: A, EPS (tylko czg¢$¢ wektorowa), CVG (pliki Calamusa),
PLT (pliki w jezyku HPGL). W tych samych formatach pliki moga by¢
eksportowane. Modut edycji wektoréw jest wspomagany Eksploratorem
grafik, ktory zarzadza bazami grafik. W standardowym wyposazeniu
dostarczanych jest ponad 1200 grafik wektorowych.

*Ramka bitmapowa. Ramka moze przechowywac bitmapy z: 2, 4,
8, 16, 24 i 32 bitami na piksel. Ramka tego typu poza bitmapa moze r6-
wniez mie¢ przypisany wektorowy ksztalt, ktory stanowi¢ moze tzw.
Sciezke odcinania, ktora ,,wycina” z bitmapy zadany ksztalt. Dla bitmap
zawartych w tych ramkach mozna réwniez zadawac¢ kolor przezroczy-
sty, a takze przezroczysto$¢ (w zadanym stopniu) calej bitmapy. Mozna
edytowac¢ zawarto$¢ bitmapy za pomocg wbudowanego edytora, w tym
z powodzeniem spelniaja ramki. Bitmapy zawarte w kilku ramkach mo-
ga by¢ na siebie nakladane z uwzglednieniem przezroczystosci. Pro-
gram posiada kilka wbudowanych standardowych filtrow rastrowych
(m.in. wyostrzanie, rozmywanie, itp.), a takze obstuguje filtry rastrowe
zewngtrzne (rozszerzenia), ktorych liczba sukcesywnie rosnie. Do ram-
ki rastrowej mozna zaimportowa¢ pliki: BMP (format Windows), GIF
(87a i 89a), IMG (GEMImage), JPEG, PCD (Photo-CD), PCX (Paint
Brush), PSD (dokument Photo-Shopa — Iacznie ze $ciezka odcinania ro-
wniez w systemie kodowania koloréw Lab), TGA (Targa), TIFF. Pro-
gram potrafi réwniez zaimportowa¢ wybrang klatke¢ z pliku video
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interpreter PostScriptu — program generuje plik, ktory
moze by¢ do tego urzadzenia wystany. Wykorzystywa-
ne sg przy tym sterowniki systemowe, tak wigc jakos¢
i objetos¢ plikow zalezy w tym trybie gtownie od tych
sterownikow. Jesli urzadzenie drukujace nie obstuguje
PostScriptu lub tez chcemy osiagna¢ efekty specjalne —
mozemy wlaczy¢ rastrowanie wtasne. Dla tego trybu,
wszystkie obiekty graficzne (lacznie z bitmapami) sa
rozbarwiane i rastrowane wewnetrznie, a uzytkownik
ma wplyw na typ, liniature i kat rastra dla poszczegol-
nych sktadowych. Mozna rowniez uzy¢ trybu ,,miesza-
nego”, a to dzigki mozliwoséci nadawania parametrow
rastrowania indywidualnie kazdemu obiektowi. Modut
odpowiedzialny za wlasne rastrowanie obiektow moze
by¢ rowniez uzyty do budowania obiektow na ekranie,
co pozwala obejrzeé¢ efekty rastrowania juz w czasie
sktadu.

Drukowanie w programie Kombi jest mozliwe ro-
wniez z uzyciem tzw. stolu montazowego, ktory po-
zwala montowaé zlozone strony na dowolny format
w dowolnym uktadzie, w tym z odwracaniem strony
0 180 stopni.

Kombi umozliwia rOwniez wydruk materiatu do pli-
kow pdf bezposrednio z programu bez koniecznosci
uzywania zewnetrznych konwerterow. Pliki pdf gene-
rowane przez Kombi sa kompresowane i moga mie¢
opcjonalnie osadzone kroje zarowno True Type, jak
Type 1.

Pakiet nie ma zbyt wielkich wymagan w zakresie
sprzetu. Oczywiscie wymagania zaleza przede
wszystkim od wielko$ci wykonywanych prac. Sam
program w petnej konfiguracji bezposrednio po uru-
chomieniu zajmuje w pamieci okoto 12 MB. Dla pro-
stego, kilkustronicowego dokumentu bez bitmap, mi-
nimalna konfiguracja, w ktorej da si¢ w miarg spra-
wnie pracowac to Pentium 133 MHz i 32 MB pamig-

(mpeg, mpg, avi). W zakresie eksportu z ramki rastrowej dostgpne sa
formaty: BMP, GIF, IMG, JPEG, TGA, TIFF.

+ Ramka metaplikowa — przechowuje metapliki systemu Windows
lub pliki PostScriptowe. Nie mozna edytowa¢ ramek tego typu. Mozna
zaimportowa¢ metaplik z pliku PS, EPS, WMF lub EMF i wyeksporto-
wac go do pliku EMF lub EPS.

‘ Ramka z ksztaltem jest pewna odmiang ramki wektorowej. Rozni-
ca polega na tym, ze ramka z ksztaltem ma przypisany typ ksztaltu
i program na tej podstawie jest w stanie kazdorazowo po zmianie wy-
miaréw ramki wygenerowa¢ nowy ksztalt. Jesli np. ustalimy, ze ramka
z ksztaltem zawiera prostokat z zaokraglonymi naroznikami, o promie-
niu zaokraglenia np. 10 mm, to po zmianie wymiaréw ramki, program
wygeneruje nowy ksztalt z zachowaniem zadanego parametru. W przy-
padku ramki wektorowej taka operacja bylaby niemozliwa, a ksztalt
naroznikéw w tak zmienionej ramce nie bytby wlasciwy. Edycja ramki
z ksztaltem polega jedynie na mozliwosci wyboru innego ksztattu. Nie
mozna importowa¢ danych do takiej ramki, mozna natomiast ekspor-
towac¢ dane w takich samych formatach, jak z ramki wektorowej. Mozna
rowniez konwertowa¢ ramke z ksztaltem na ramke wektorowa.
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ci operacyjnej, cho¢ widzialem w praktycznym zasto-
sowaniu wersj¢ 4.0 programu pracujaca na kompute-
rze 486 90 MHz i 12 MB pamigci RAM. Trzeba je-
dnak przyznaé, ze wydruk strony z takiej konfiguracji
trwat nieprzyzwoicie dugo (ok. 10 min.).

Zapotrzebowanie na pamig¢é operacyjng ros$nie
gwaltownie po uzyciu w dokumencie bitmap. Trzeba
przyjaé, ze maszyna winna mie¢ przynajmniej dwa
razy wigcej pamigci niz najwigksza z uzytych w do-
kumencie bitmap. Je§li natomiast chcemy bitmapy
obrabia¢ w programie — to zwro¢my jeszcze uwage
na funkcje ,,cofnij ostatnia operacje”. Dla tej funkcji
zadajemy liczbg buforowanych operacji. Przy duzej
bitmapie i duzej liczbie pamigtanych operacji rzeczy-
wiscie zapotrzebowanie na pami¢¢ moze by¢ b. duze.
Dla przyktadu, ten dokument zajmuje w pamigci oko-
1o 20 MB.

Moc obliczeniowa jest programowi potrzebna
przede wszystkim do obliczenia uktadu tekstu w ram-
kach, przy czym takie funkcje jak obtamywanie grafi-
ki tekstem lub unikanie koncowych wierszy akapitu
na poczatku ramki znacznie zwigkszaja to zapotrzebo-
wanie, bowiem program musi dokona¢ ,,probnego do-
pasowania” i w razie niepowodzenia wykona¢ obli-
czenia powtornie. Sytuacje pogarszaja dlugie strumie-
nie tekstu, bowiem zmiany na poczatku takiego stru-
mienia moga mie¢ konsekwencje na jego koncu i pro-
gram musi to sprawdzic.

Karta graficzna nie ma szczegdlnego znaczenia na
szybkos¢ pracy programu. Chociaz program moze pra-
cowac w trybie 256 kolorow, to jednak nie jest to zale-
cane, bowiem w tej sytuacji wszystkie bitmapy sa do-
datkowo przetwarzane, aby uzyska¢ symulacje wigk-
szej liczby kolorow. A wigc minimum 16 bitdw na pik-
sel. Minimalna rozdzielczos¢, w ktorej da si¢ praco-
wac, to 800 x 600, ale ze wzgledu na duza liczbg na-
rzgdzi, w tej rozdzielczo$ci komfort pracy nie jest naj-

¢ Ramka z paserami — przechowuje informacje o rozmieszczeniu pa-
ser0w, znacznikow cigcia oraz innych informacji (np. nazwy wyciagu
koloru). Edycja ramki polega na ustaleniu, ktore elementy i w jakiej
konfiguracji maja by¢ w ramce wyswietlane. Nie mozna importowa¢ ani
eksportowa¢ danych z ramki tego typu.

"Ramka do drukowania — jest ramka pomocnicza i umozliwia za-
znaczenie fragmentu strony, ktory bedzie wydrukowany. Fragment ten
moze mie¢ przypisane inne powigkszenie od pozostalej czgsci strony.
Powigkszenie to moze by¢ rézne w osi poziomej i pionowej. Nie mozna
importowac ani eksportowa¢ danych z takiej ramki. Nie istnieje konie-
czno$¢ uzywania tych ramek, aby uzyska¢ prawidlowy wydruk. Jest to
tylko dodatkowa opcja zwigkszajaca mozliwosci programu.

* Grupa ramek — kazda liczb¢ ramek dowolnego typu mozna zwia-
za¢, co spowoduje utworzenie grupy ramek. Nie mozna edytowac za-
warto$ci grupy, ale mozna zmieniaé¢ atrybutu ramek sktadowych (np.
kolory) bez koniecznosci jej rozwiazania. Nie mozna eksportowac ani
importowac¢ danych do grupy ramek, poza jednym wyjatkiem: jesli gru-
pa zawiera wylacznie ramki wektorowe — zachowuje si¢ w tym wzgle-
dzie jak zwykta ramka wektorowa.



