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Notatka
UWAGA! Ten biuletyn opisywał stan programu odpowiadający wersji 5.0. W maju 2007 zaktualizowano informacje zawarte w biuletynie do stanu odpowiadającego wersji 8.0.

W lutym 2018 część informacji zaktualizowano do stanu odpowiadajacego wersji 9.0.

Część informacji natomiast pozostawiono jako dane archiwalne.
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ponizszym artykule postaram sie odpowiedzie¢ na fun-
damentaine pytania zwiazane z programem: czym jest
Kombii czego mozna sie po nim spodziewac ?

Kombi to zintegrowany system komputerowego
sktadu dokumentow. System posiada wbudo-
wane edytory: tekstu, grafiki wektorowej oraz ra-
strowej i wszystkie te komponenty moze potaczyé
w jeden dokument, pozwalajac jednoczesnie na ich
edycje¢ na kazdym etapie sktadu.

Rdzeniem pakietu jest program Kombi, ktory jest
uzupelniany tzw. rozszerzeniami. Rozszerzenia sa to
zewngtrzne programy ustugowe lub biblioteki dyna-
miczne, z ktorych program moze opcjonalnie korzy-
sta¢. Rozszerzenia nie sa niezbg¢dne do pracy pro-
gramu, ale istotnie poprawiaja jego funkcjonalno$é.

Program obstuguje dokumenty wielostronicowe
z dowolna liczba stron bazowych. Kazda strona
moze mieé przypisang inng strong bazowa, a takze
dowolna makietg, czyli uktad linii pomocniczych
wspomagajacych tworzenie strony. Ponadto moze-
my definiowaé linie pomocnicze globalne, czyli
wspolne dla wszystkich stron oraz lokalne — wido-
czne na danej stronie.

danych wykonywane. Typ ramki ustalamy przed jej
zatozeniem. Mozna zmienié¢ typ ramki po jej utwo-
rzeniu, ale wiaze sig to z utrata zawartych w niej da-
nych. Mozna natomiast konwertowac¢ niektore typy
ramek w inne, ale ta operacja wiaze si¢ zawsze
z utworzeniem nowej ramki — nowego typu.

W wersji 8.0 program dysponuje nastgpujacymi
ramkami: tekstowa, wektorowa, bitmapowa, metap-
likowa, z ksztattem, z paserami, do drukowania i gru-
pa ramek.

. Ramka tekstowa — stuzy do przechowywania

i sktadania tekstu. Tekst mozna importowac
z dysku, ze schowka lub mozna wprowadzi¢ reg-
cznie — z klawiatury. Tekst w pakiecie Kombi jest
obstugiwany unikodowo, tzn. kazdy znak jest pa-
migtany na dwoch bajtach, dzigki czemu mozliwe
byto zrezygnowanie ze skryptow, a kazdy znak za-
warty w kroju jest jednakowo dostepny. Mimo to,
w pakiecie istnieja roOwniez tzw. strony kodowe, ale
tylko celem umozliwienia wspotpracy z systemami

wbudowany (wkompilowany) w program, za$ poza
Kombi — wystepuje jako program samodzielny. Ta-
kie rozwiazanie umozliwia stosowanie KombiKora
poza pakietem — do wspodtpracy z innymi programa-
mi do sktadu. KombiKor zawiera wbudowany sy-
stem korekty ortografii i interpunkcji, dzielenia stow
na sylaby oraz stownik synoniméw. Program zawie-
ra rOwniez bogate funkcje adiustacji tekstu (np. ba-
danie sparowania cudzystowow i nawiasow). Me-
chanizmy wbudowane w stownik pozwalaja szukac
i wymienia¢ tekst z uwzglednieniem odmiany wyra-
zO6w. Dostepne dla uzytkownika sa okna dialogowe
umozliwiajace korygowanie i wprowadzanie no-
wych stow do stownika.

Tekst w ramkach tekstowych moze by¢ wyro-
wnywany do wspdlnych dla calego dokumentu li-
niuszkow, moze oblamywac inne ramki, np. z grafi-
ka, moze by¢ rowniez uktadany na dowolnej $ciez-
ce. W ramce tekstowej mozna kotwiczy¢ inne ram-
ki, numeratory, a takze przypisy. Do ramki tekstowej
mozna zaimportowac tekst w formatach: ASCII,
Unicode, PolType, Rich Text Format (z czg$ciowym
zachowaniem atrybutow oraz przypiséw), Worda,
Write'a. Z ramki tekstowej mozna wyeksportowac
tekst w formatach: ASCII, CTX (tekst Calamusa),
Rich Text Format, Unicode. Tekst w ramkach tek-
stowych moze by¢ wyswietlany za pomoca krojow
TrueType, Type 1, OpenType oraz CFN (kroje Cala-
musa). Kroje nie musza by¢ zainstalowane w syste-
mie — mozna je pobiera¢ z dowolnego katalogu, na-

Technika pracy w programie polega na uzywaniu  pracujacymi w kodzie ASCII (czyli w standardzie ~ wet z CD-ROM-u. -
ramek. Program dostarcza kilka typow ramek. Typ ~ jednobajtowym). Z ramka tekstowa wspotpracuje
ramki decyduje o tym, jakie dane moga by¢ w niej edytor tekstu — KombiKor. W pakiecie wystgpuje Okno programu Kombi v. 9.0.
przechowywane i jakie operacje moga by¢ na tych ~ on w dwoch postaciach. W programie Kombi —jest ~ Konfiguracja: Kombi 9 standardowy. §
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E Ramka wektorowa — stuzy do zarzadzania gra-
fikami wektorowymi, ktore pamigtane sa w po-
staci tzw. $ciezek budowanych za pomoca dwoch
typow linii, tj.: odcinkow i krzywych Béziera. Kombi
posiada edytor umozliwiajacy swobodne manipulo-
wanie punktami wgzlowymi oraz kontrolnymi §cie-
zek. Jako zewngtrzne rozszerzenie dostepny jest ge-
nerator kodow kreskowych, ktory generuje kod kres-
kowy wprost do ramki wektorowej. Do ramki wek-
torowej mozna zaimportowaé pliki w formatach: Al,
EPS (tylko czg$¢ wektorowa), CVG (pliki Calamu-
sa), PLT (pliki w jgzyku HPGL). W tych samych for-
matach pliki moga by¢ eksportowane.

'] Ramka bitmapowa. Ramka moze przechowy-

wacé bitmapy z: 2,4, 8, 16,24 i 32 bitami na pik-
sel. Ramka tego typu poza bitmapa moze réwniez
mie¢ przypisany wektorowy ksztatt, ktory stanowié
moze tzw. §ciezkg odcinania, ktora,,wycina” z bitma-
py zadany ksztalt. Dla bitmap zawartych w tych ram-
kach mozna rowniez zadawac kolor przezroczysty,
a takze przezroczysto$¢ (w zadanym stopniu) calej
bitmapy. Mozna edytowac zawarto$¢ bitmapy za po-
moca wbudowanego edytora, w tym rowniez $ciezki
odcinania. Bitmapy zawarte w kilku ramkach moga
by¢ na siebie naktadane z uwzglgdnieniem przezro-
czystosci.

Program posiada kilka wbudowanych standar-
dowych filtrow rastrowych (m.in. wyostrzanie, roz-
mywanie, itp.), a takze obstuguje filtry rastrowe ze-
wnetrzne (rozszerzenia), ktorych liczba sukcesy-
wnie ro$nie.

Do ramki rastrowej mozna zaimportowaé pliki:
BMP (format Windows), GIF (87a i 89a), IMG
(GEMImage), JPEG, PCD (Photo-CD), PCX
(Paint Brush), PNG, PSD (dokument Photo-Shopa
— tacznie ze $ciezka odcinania), TGA (Targa),
TIFF. Program potrafi rowniez zaimportowa¢ wy-
brang klatke z pliku video (mpeg, mpg, avi).
W zakresie eksportu z ramki rastrowej dostgpne
sa formaty: BMP, GIF, IMG, JPEG, PNG, TGA,
TIFF.

Ramki z bitmapami (i nie tylko) moga by¢ prze-
chowywane w bazach obstugiwanych Eksplorato-
rem baz grafik. §

Ramka z ksztaltem jest podobna do ramki

wektorowej. Roznica polega na tym, ze ramka
z ksztatltem ma przypisany typ ksztattu i program
na tej podstawie jest w stanie po kazdej zmianie
wymiaréw ramki utworzy¢ w niej nowy ksztatt. Je-
$li np. ustalimy, ze ramka z ksztattem zawiera pro-
stokat z zaokraglonymi naroznikami, o promieniu
zaokraglenia np. 10 mm, to po zmianie wymiarow
ramki, program wygeneruje nowy ksztatt z zacho-
waniem zadanego zaokraglenia.

W przypadku ramki wektorowej taka operacja
bytaby niemozliwa, a ksztalt naroznikow w tak
zmienionej ramce nie bylby wlasciwy. Edycja ram-
ki z ksztattem polega jedynie na mozliwosci wybo-
ru innego ksztattu. Nie mozna importowac danych
do takiej ramki, mozna natomiast eksportowaé da-
ne w takich samych formatach, jak z ramki wekto-

rowe;j.
EH Ramka z paserami — przechowuje informacje
0 rozmieszczeniu paserow, znacznikow cigcia
oraz innych informacji (np. nazwy wyciagu koloru).
Edycja ramki polega na ustaleniu, ktore elementy
i w jakiej konfiguracji maja by¢é w ramce wyswiet-
lane. Nie mozna importowac ani eksportowac da-

nych z ramki tego typu.
Ramka do drukowania — jest ramka pomoc-
nicza i umozliwia zaznaczenie fragmentu stro-
ny, ktory bedzie wydrukowany. Fragment ten moze
mie¢ przypisane inne powigkszenie od pozostatej
cze$ei strony. Powigkszenie to moze by¢ rozne
w osi poziomej i pionowej. Nie mozna importowac
ani eksportowa¢ danych z takiej ramki. Nie istnieje
konieczno$¢ uzywania tych ramek, aby uzyskac
prawidtowy wydruk. Jest to tylko dodatkowa opcja
zwigkszajaca mozliwosci programu.

wielopozycyjnym schowkiem z podgladem, ktory
umozliwia swobodne kopiowanie i przenoszenie
ramek migdzy stronami i dokumentami. Ponadto
program wykorzystuje w duzym zakresie technike
»Chwy¢ i upusc”.

Strony dokumentu moga mie¢ atrybut ,,pojedyn-
czej” lub ,,podwdjnej”. Strony podwdjne moga by¢
edytowane w trybie ,,rozktadowek”, tzn. ramka np.
z bitmapa moze zaja¢ dwie sasiednie strony, a w cza-
sie wydruku program zadba o automatyczne rozmie-
szczenie wiasciwych fragmentow na wlagciwych
stronach. Tryb ten moze by¢ rowniez stosowany na
ekranie w czasie edycji.

Program umozliwia drukowanie dokumentow
w dwoch trybach. Jesli urzadzenie drukujace posiada
interpreter PostScriptu — program generuje plik, kto-
ry moze by¢ do tego urzadzenia wystany. Wykorzy-
stywane sg przy tym sterowniki systemowe, tak wigc
jako$¢ i objetos¢ plikow zalezy w tym trybie gtownie
od tych sterownikow. Jesli urzadzenie drukujace nie
obstuguje PostScriptu lub tez chcemy osiagnaé efek-
ty specjalne — mozemy wiaczy¢ rastrowanie wlasne.
Dla tego trybu, wszystkie obiekty graficzne (facznie
z bitmapami) sg rozbarwiane i rastrowane wewng-
trznie, a uzytkownik ma wptyw na typ, liniature i kat
rastra dla poszczegdlnych sktadowych. Mozna ro-
wniez uzy¢ trybu ,,mieszanego”, a to dzigki mozli-
wosci nadawania parametrow rastrowania indywi-
dualnie kazdemu obiektowi. Modut odpowiedzialny
za wilasne rastrowanie obiektow moze by¢ rowniez
uzyty do budowania obiektow na ekranie, co pozwa-
la obejrze¢ efekty rastrowania juz w czasie sktadu.

Drukowanie w programie Kombi jest mozliwe
rowniez z uzyciem tzw. stolu montazowego, ktory
pozwala montowa¢ ztozone strony na dowolny
format w dowolnym uktadzie, w tym z odwraca-
niem strony o 180 stopni.

<

@ Grupa ramek -
kazda liczbe ramek fuw,
dowolnego typu mozna Ih@mPttubt\wl;m_kt‘v A
zwiazac¢, co spowoduje
utworzenie grupy ramek.
Nie mozna edytowac za-
warto$ci grupy, ale mozna
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Ramka metaplikowa — przechowuje metapliki
systemu Windows lub pliki postscriptowe. Nie

mozna edytowac ramek tego typu. Mozna zaimpor-
towa¢ metaplik z pliku PS/EPS, A, WMF lub EMF
i wyeksportowa¢ go do pliku EMF, PS lub EPS.

Od wersji 6smej pakiet dysponuje wlasnym Inter-
preterem PostScriptu.

KOMBInowanie 1(12/2001)

nych do grupy ramek,
poza jednym wyjatkiem: jesli grupa zawiera wyla-
cznie ramki wektorowe — zachowuje si¢ w tym
wzgledzie jak zwykta ramka wektorowa.

Wymienione wyzej ramki stanowia podstawo-
wy budulec, z ktorego powstaje obraz strony. Za-
rzadzanie ramkami jest wspomagane wlasnym

Kombi umozliwia rowniez wydruk materiatu do
plikéw pdf bezposrednio z programu bez konieczno-
$ci uzywania zewnetrznych konwerterow. Pliki pdf
generowane przez Kombi sa kompresowane i moga
mie¢ opcjonalnie osadzone kroje zarowno TrueTy-
pe, OpenType, jak Type 1.

I na koniec trochg statystyki. Na kod Zrodtowy pa-
kietu sktada si¢ ponad 350 plikow o tacznej objgtosci
ok.90 MB. Prace nad pakietem rozpoczgto w poto-
wie 96 roku i trwaty bez przerwy do roku 2008. Pod
naciskiem wiernych uzytkownikow pakietu, w roku
2017 wznowiono prace i po kilku miesigcach prac
zaoferowano nowa, dziewiata wersje pracujaca pod
systemem Windows 10.

d



Wymagania sprzetowe
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Pakiet nie ma zbyt wielkich wymagan w zakre-
sie sprzgtu. OczywiScie wymagania zaleza
przede wszystkim od wielko$ci wykonywanych
prac. Sam program w pelnej konfiguracji bezpo-
srednio po uruchomieniu zajmuje w pamigci oko-
to 20 MB. Dla prostego, kilkustronicowego doku-
mentu bez bitmap, minimalna konfiguracja, w kto-
rej da si¢ w miarg sprawnie pracowaé to komputer
z zegarem 900 MHz i 64 MB pamigci operacyjnej,
cho¢ widziatlem w praktycznym zastosowaniu
wersj¢ 6.0 programu pracujaca na komputerze
Pentium 11/166 MHz z 32 MB pamigci RAM.
Trzeba jednak przyznaé, ze wydruk strony z takiej
konfiguracji trwat nieprzyzwoicie dtugo.
Zapotrzebowanie na pamig¢ operacyjna rosnie
gwaltownie po uzyciu w dokumencie bitmap. Trzeba
przyjac, ze maszyna winna mie¢ przynajmniej dwa
razy wigcej pamigci niz najwigksza z uzytych w do-

znaki nalezace do krojow TrueType. W rodzinie
95/98/Me jest to niemozliwe. W zwiazku z tym
program pracujac pod tymi systemami daje uzyt-
kownikowi mozliwo$¢ wyboru: albo rezygnujemy
z unikodu i wtedy program rasteryzuje systemo-
wo, ale tylko jedna, wybrana strong kodowa albo
pozostajemy przy unikodzie, ale wtedy program
rasteryzuje litery wlasnym rasteryzatorem. Kon-
sekwencja wtasnej rasteryzacji sa bardzo duze
pliki postscriptowe, co wynika z faktu, ze do pliku
nie jest wysytany kod litery, ale jej wektorowy
obrys. Drugim niekorzystnym zjawiskiem — wyni-
kajacym z poprzedniego — jest dlugi czas transmi-
sji danych. Przejécie na rasteryzacj¢ systemowa
jest rozwiazaniem dobrym, ale tylko pod wa-
runkiem uzywania znakoéw narodowych naleza-
cych do wybranej (domyslnie CP1250) strony
kodowej. §
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Biuletyn zlozony za pomoca
pakietu
KOMBI v. 9.0

Portable Dokument Format
Wygenerowano rozszerzeniem
programu KOMBI v. 9.0

Podsumowujac, wymagany system operacyjny
zalezy od planowanego wykorzystania programu.

kumencie bitmap. Je$li natomiast chce-

my bitmapy obrabiaé¢ w programie — to Dadatkawe opcje drukowania
zwréémy jeszcze uwagg na funkeje,,cof-

.. . ‘e DI | funkeii Aktualnie uzywany syskem operacyjny wspomaga standard
nij ostatnig operacjg”. Dla tej funkcji za- Wszystkie Unicode, W zwigzky 2 bym program moze ohshugiwad kraje TTF
dajemy liczbq buforowanych operacji. abiekky na dwa sposoby, Opcjami ne tej karcie mozesz zadecydowad o

. L. R . sposobie obstugi bych krojdw na ekranie i na urzgdzeniach

Przy duzej bitmapie i duzej liczbie pa- Pasery drukujacych. Kroje innego bypu niz TTF beda obstugivane

: . fEnd _ zawsze za pomocy softripingu, chyba e zostang one
mlqtanych.operac-ll ljzeCZleSCle Zapo Rozbarwienia zainstalowane whascivym menedzerem krajdw,
trzebowanie na pami¢¢ moze by¢ b. du-
ze. Dla przyktadu, ten dokument zajmuje
w pamigci okoto 90 MB. Ekran:

Moc obliczeniowa jest programowi (T Zawsze Uzywai softripingu
potrzebna przede wszystkim do oblicze- ® el mo
nia ukladu tekstu w ramkach, przy czym yatadzanie kranedzi
takie funkcje Jgk op}am?/wanle graflkl ey
tekstem lub unikanie koncowych wier- B e e
szy akapltu na poczqtku ramki znacznie (®) Jedli mozesz, uzywaj rasteryzatora systemowego
zwigkszaja to zapotrzebowanie, bowiem
program musi dokona¢ ,,probnego dopa-  |E

Jesli planujemy na$wietlenia po-
przez PostScript i z uzyciem stotu
montazowego — to niezbedne jest
zainstalowanie programu w syste-
mie obstugujacym Unikod. Jesli do-
damy tu, ze w systemie 2000 ro-
wniez kroje Type 1 (poza TrueType)
moga by¢ obstugiwane bez dodat-
kowego menedzera krojow, to wy-
bor winien pa$¢ wilasnie na ten
system.

System 95/98/Me moze by¢ z po-
wodzeniem stosowany, jesli podsta-
wowym urzadzeniem wyjsciowym
bedzie drukarka niepostscriptowa
podtaczona wprost do komputera.
Wtedy rozmiar plikow wyjscio-
wych nie ma istotnego znaczenia,

? X

Anuluj

sowania” i w razie niepowodzenia wy-
konaé obliczenia powtornie. Sytuacje pogarszaja
dhugie strumienie tekstu, bowiem zmiany na poczat-
ku takiego strumienia moga mie¢ konsekwencje na
jego koncu i program musi to sprawdzic.

Karta graficzna nie ma szczegdlnego znaczenia
na szybkos$¢ pracy programu. Chociaz program mo-
ze pracowac w trybie 256 kolorow, to jednak nie jest
to zalecane, bowiem w tej sytuacji wszystkie bitma-
py sa dodatkowo przetwarzane, aby uzyskaé¢ symu-
lacjg wigkszej liczby kolorow. A wige minimum 16
bitow na piksel. Minimalna rozdzielczo$¢, w ktorej
da si¢ pracowac, to 1024 x 768, ale ze wzgledu na
duza liczbg narzedzi, w tej rozdzielczosci komfort
pracy nie jest najlepszy. W zwiazku z tym zalecamy
1280 x 1024 lub wigce;j.

W zakresie wymagan systemowych nalezy do-
kona¢ analizy dwoch rodzin systemow operacyj-
nych, tzn. linii 95/98/Me i NT/2000/XP. Dla pro-
gramu Kombi istotne sa dwie podstawowe réznice
migdzy tymi rodzinami. Po pierwsze rodzina NT
obstuguje Unikod i po drugie — obstuguje rozsze-
rzony tryb graficzny. Pierwsza cecha powoduje, ze
Kombi moze rasteryzowac systemowo wszystkie

4

Druga whasciwosc, tj. obstuga (lub jej brak) roz-
szerzonego trybu graficznego wptywa na pracg stotu
montazowego. Przy wybranej opcji obracania stron,
tylko rodzina NT robi to systemowo. Rodzina 95
moze to zrobi¢ tylko przy uzyciu rasteryzatora wlas-
nego,z wadami opisanymi wyzej.

a jesli dodatkowo w opcjach dru-
karki ustawimy, aby obiekty graficzne byly wysy-
tane jako bitmapy, to uzyskiwane szybko$ci druko-
wania sg w zupelosci zadowalajace.

Wszystko co napisano wyzej odno$nie drukowa-
nia ma zastosowanie rowniez do tworzenia plikow
pdf.

Konfiguracja System operacyjny Rastrowanie Objetosc pliku | Czas (sek.)
P II MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 95 Systemowe 1,92 MB 100
P II MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 2000 Systemowe
P II MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 95 Wiasne
P II MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 2000 Wrtasne
Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 2000 Systemo, .792 MB 30
Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 2000 15,83 MB 320
Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 98 § emowe 1,92 MB 65
Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM i Wiasne 15,83 MB 390
P4 MMX 1,4 GHz 256 MB RAM \w Systemowe 1,92 KB 24
P4 MMX 1,4 GHz 256 MB RAM Win 2000 Wiasne 15,83 MB 165

2 Zestawienie czasow generowania oraz objgtosci

plikow dokumentu pdf tego biuletynu. U
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wych stosowanych w programie.

Skroty klawiszowe

edno z najczesSciej zadawanych pytan o zgodnoSc¢ Kombi
z innymi programami do skiadu dotyczy skrotow klawiszo-

Niektére funkcje programu mozna wykonywacé

za pomoca skrotow klawiszowych. Ze wzgle-

du na sposob ich zdefiniowanie, mozna je podzie-
li¢ na dwie grupy:

Grupa pierwsza to te skroty, ktore sa zapro-

gramowane na state — w kodzie programu. Naleza
do nich operacje wywotywane z menu gldwnego
programu. Znak & oznacza, ze sekwencja klawi-
szy jest dwucztonowa, np. Alt P & z oznacza, ze
najpierw nalezy wcisna¢ klawisz Alt i jednoczes-
nie klawisz P co spowoduje otwarcie menu Pliki,
a nastepnie wciskamy klawisz z co wywota fun-
kcje¢ Zapisz. Znak + oznacza, ze dwa (lub wigcej
klawiszy) nalezy wcisna¢ jednoczesnie. Kombina-
cje klawiszy podane w nawiasach oznaczaja skro-
ty alternatywne:

Alt + Backspace — odwotuje ostatnig operacje,
AltP & A — Zapisz dokument jako,

Alt P & D — otwiera okno opcji drukowania,
Alt P & E — eksport z aktywnej ramki,

Alt P & I — importuje plik do aktywnej ramki,
AltP & N — otwiera nowy dokument,

AltP & O — wezytuje dokument z dysku,

Alt P & P — otwiera okno opcji plotowania,
Alt P & Z — zapisuje dokument na dysku,

Ctrl + C — wykonuje funkcj¢ Kopiuj,

Ctrl + V — wykonuje funkcj¢ WKklej,

Ctrl + X — wykonuje funkcj¢ Wytnij,

Ctrl + Z — odwotuje ostatnig operacjg,

Ctrl + Insert — wykonuje funkcje Kopiuj,
Delete — wykonuje funkcj¢ Usun,

F1 — otwiera pomoc kontekstowa programu,
F12 — otwiera Kreatora konfiguracji,

Shift + Alt + Backspace — cofa odwotanie ostat-
niej operacji,

Shift + Delete — wykonuje funkcj¢ Wytnij,
Shift + Insert — wykonuje funkcje WKklej.

Do tej samej grupy naleza inne funkcje zaprogra-

mowane wewnatrz programu, a nie dostgpne z me-
nu gtéwnego:

Esc (podczas edycji tekstu) — zmienia tryb pracy
klawiatury' z trybu wstawiania znakow na tryb
komend i odwrotnie,

Esc (podczas odbudowywania ekranu) — przery-
wa odbudowywanie ekranu,

klawisze kursora przesuwaja aktywne ramki
w odpowiednig strong o odlegtos¢ zadana w Krea-
torze konfiguracji (karta klawiatura),

klawisze kursora — je$li na stronie nie ma akty-
wnych obiektow przesuwaja widok w oknie z do-
kumentem w odpowiednim kierunku.

Ctrl podczas przesuwania ramki myszka powo-
duje, ze ramka moze by¢ przesuwana tylko pio-
nowo lub poziomo,

Ctrl podczas tworzenia lub modyfikowania ram-
ki myszka — wlacza lub wyltacza zmiany propor-
cjonalne ramki,

Ctrl podczas chwytania ramek myszka do prze-
suwania lub modyfikowania — wlacza tryb kad-
rowania (tylko, jesli ramka ma wtaczone kadro-
wanie),

! Patrz artykut Tryby pracy klawiatury.
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Ctrl podczas tworzenia ramki tekstowej powo-
duje polaczenie jej z ostatnio obrabiang ramka
(jesli ostatnio obrabiang byta ramka tekstowa),
Ctrl przytrzymany w czasie chwytania wnetrza
ramki, gdy ta jest kadrowana powoduje przesu-
wanie wngtrza ramki wzgledem jej obrysu,

Ctrl przytrzymany w czasie chwytania obrysu
ramki, gdy ta jest kadrowana powoduje zmiang
wymiarow ramki i jednoczesna zmiang wymia-
row jej zawartos$ci (domyslnie dla ramek kadro-
wanych taka akcja zmienia tylko wymiary obry-
su nie zmieniajac zawartos$ci),

Ctrl + F12 wlacza/wylacza obstuge skrotow kla-
wiszowych (funkcja pozwala wytaczy¢ na chwilg
obstuge skrotow, aby umozliwi¢ wprowadzenie
niektorych znakow z klawiatury w trybie edycji
tekstu),

Shift podczas chwytania aktywnej ramki mysz-
ka powoduje przesuwanie tylko chwyconej ram-
ki (a nie wszystkich aktywnych),

Shift podczas modyfikowania lub tworzenia
ramki myszka — wlacza lub wytacza przyciaga-
nie do zatrzaskow,

Shift tacznie z prawym przyciskiem myszki —
uaktywnia przesuwanie kartki w oknie robo-
czym,

Shift przytrzymany w czasie zaznaczania ramek
myszka (,,zaciagania”) zmienia tryb wybierania
ramek z ,,wybierz otoczone” na ,,wybierz prze-
ciete” i odwrotnie,

Shift tacznie z lewym przyciskiem myszki, gdy
ta jest w trybie zadawania powigkszenia — po-
mniejsza obraz o 100%,

Ta sama operacja bez klawisza Shift — powigk-
sza obraz o0 100%,

Shift podczas obracania ramki za pomoca mysz-
ki wlacza zatrzaski na katach bgdacych wielo-
krotno$ciami kata rownego 15 stopni.

Shift + Esc — wlacza lub wylacza tryb progra-
mowania klawiatury.

W ramce tekstowej dziataja nastgpujace kombi-

nacje klawiszy (poza standardowa obstuga klawia-
tury):

klawisze kursora lacznie z klawiszami Alt+
Ctrl — wprowadzaja kod rgcznego kerningu —
jedno wcisnigcie klawisza wprowadza przesu-
nigcie litery o 1% wysokosci litery,

klawisze kursora acznie z klawiszami Alt+ Ctrl
i Shift — jw. — ale wprowadzone przesunigcie wy-
nosi 10% wysokosci litery H,

klawisze kursora z jednoczes$nie przytrzymanym
klawiszem Shift powoduja zaznaczanie fragmen-
tu tekstu,

klawisze kursora tacznie z klawiszem Ctrl (ale
nie w trybie r¢gcznego kerningu) przesuwaja kur-
sor do poprzedniego lub nastgpnego akapitu,
klawisze PageUp i PageDown tacznie z klawi-
szem Ctrl ustawiaja kursor odpowiednio na po-
czatku poprzedniej lub nastgpnej ramki w stru-
mieniu tekstu.

klawisze Home i End tacznie z klawiszem Ctrl
ustawiajg kursor odpowiednio na poczatku i kon-
cu ramki.

Shift w trybie komend wtacza tryb przesuwania
akapitu,

dwuklik myszka z wcisnigtym klawiszem Ctrl
zaznacza wskazany myszka akapit.

Grupa druga, to domyslnie zaprogramowany

uktad klawiszy w oknie Eksploratora komend.

W calym programie:

1 — blokuje wartos¢ X (w Palecie edycji wspot-
rzgdnych),

2 —blokuje warto$¢ Y (jw.),

A — Réwnanie i rozmieszczanie ramek,

Delete — usuwa wybrana ramke (ramki) (jesli
w ramce tekstowej jest aktywny kursor - to kla-
wisz Delete usuwa znak. Aby w tej sytuacji usu-
na¢ ramke - mozemy uzy¢ kombinacji Ctrl + De-
lete),

F — otwiera okno definiowania parametrow stro-
ny,

F2 — otwiera okno przegladarki dokumentow
Kombi,

F3 — wlacza sprawdzanie tekstu w ramkach,

F4 — wlacza edycjg ramki (przy braku akty-
wnych ramek otwiera edytor tekstu),

F5 — od$wieza obraz strony,

F6 — wlacza lub wytacza zatrzaski w Palecie
edycji wspotrzednych,

F7 — wlacza lub wylacza tryb pracy — obraca-
nie/pochylanie ramek,

F8 — wywoluje funkcje¢ edycji kodoéw steruja-
cych,

F9 — otwiera arkusz wtasciwosci ramki,

F11 —wlacza tryb pelnoekranowy,

G — zwiazuje ramki w grupg,

H — wilacza edycje wysokosci ramki,

K — wlacza lub wytacza tryb kadrowania,
PageDown — przechodzi na nastgpna strong,
PageUp — przechodzi na poprzednia strong,
TAB (lub Shift + PgUp) — uaktywnia ramkg
znajdujaca si¢ nad ramka aktywna,

U — rozwiazuje grupg ramek,

V — wlacza tryb modyfikowania obiektow,

W — wilacza edycje¢ szeroko$ci ramki,

X — wlacza edycj¢ wspotrzednej X ramki,

Y — wlacza edycj¢ wspotrzednej Y ramki,

Ctrl + 0 — pokazuje cala strong,

Ctrl + A — wybiera wszystkie obiekty,

Ctrl + B — wlacza lub wytacza wyttuszczenie,
Ctrl + D — wykonuje duplikat ramki (z przesu-
nigciem kopii),

Ctrl + DELETE — usuwa wybrana ramke (ram-
ki),

e Ctrl + E — eksportuje zawarto$¢ ramki,

Ctrl + F8 — kopiuje kod sterujacy (styl lub wier-
szownik) do schowka,

Ctrl + I — importuje zawarto$¢ ramki,

Ctrl + K — wlacza lub wylacza pochylenie,

Ctrl + L — kotwiczy obiekt w tekscie,

Ctrl + M — dotacza dokument z dysku,

Ctrl + N — otwiera nowy dokument,

Ctrl + NUMO — pokazuje cata strong,

Ctrl + NUM1 — wlacza klawiaturg nr 1,

Ctrl + NUM2 — wiacza klawiaturg nr 2,

Ctrl + NUM3 — wlacza klawiaturg nr 3,

Ctrl + NUM4 — wlacza klawiaturg nr 4,

Ctrl + NUMS5 — wlacza klawiaturg nr 5,

Ctrl + NUM6 — wlacza klawiaturg nr 6,

Ctrl + NUM7 — wlacza klawiaturg nr 7,

Ctrl + NUMS — wlacza klawiaturg nr 8,

Ctrl + NUM9 — wlacza powigkszenie na szero-
ko$¢ okna,

Ctrl + NUM+ (numeryczny plus) — powigksza
obraz o wspolczynnik zadany w oknie recznego
zadawania powigkszenia, -



Edycja tekstu

e Ctrl + NUM- (numeryczny minus) — pomniejsza

obraz o wspotczynnik zadany w oknie rgcznego

zadawania powigkszenia,

Ctrl + NUM kropka — pokazuje poprzednie po-

wigkszenie,

Ctrl + O — otwiera dokument z dysku,

Ctrl + P — otwiera okno opcji drukowania,

Ctrl + PgUP — przechodzi do poprzedniej roz-

ktadowki,

Ctrl + PgDOWN — przechodzi do nastepnej roz-

ktadowki,

Ctrl + Q — wybierz akapit,

Ctrl + R — otwiera okno kopiowania ramek,

Ctrl + S — zapisuje dokument na dysku,

Ctrl + SPACJA — wiacza lupe podreczna,

Ctrl + SREDNIK — wiacza lub wytacza pokazy-

wanie elementow pomocniczych na stronie,

Ctrl + T — otwiera okno opcji plotowania,

Ctrl + W — otwiera Menedzera krojow,

Ctrl + [ — przenosi ramkg jeden plan w dot,

Ctrl + ] — przenosi ramkg jeden plan w gorg,

Ctrl + ZNAK \ — otwiera paletg atrybutow wy-

petnien,

Shift + A — rozmieszczanie ramek,

e Shift + F2 — wilacza adiustacje¢ tekstu w ram-
kach,

o Shift + TAB (lub Shift + PgDown) — uaktywnia

ramke znajdujaca si¢ pod ramka aktywna,

Shift + F3 — wlacza dzielenie tekstu w ramkach,

Shift + FS — wiacza lub wylacza tryb pokazywa-

nia dwoch stron,

Shift + F8 — wkleja kod sterujacy (styl lub wier-

szownik) ze schowka w miejsce wskazywane kur-

sorem,

Shift + F11 — pokazuje lub ukrywa pulpit,

Shift + F12 — pokazuje lub ukrywa palety,

Shift + PgUP — wybiera poprzednia ramkg tek-

stowa,

Shift + PgDOWN — wybiera nastgpna ramke

tekstowa,

Ctrl + Shift + D — wykonuje duplikat ramki (bez

przesunigcia kopii),

Ctrl + Shift + O — otwiera ostatnio obrabiany

dokument,

Ctrl + Shift + Q — wybierz wyraz,

Ctrl + Shift + U — ustawia standardowe jednost-

ki,

Ctrl + Shift + V — wkleja specjalnie,

Ctrl + Shift + [ — przenosi ramke na ostatni plan,

Ctrl + Shift + ] — przenosi ramkg na pierwszy

plan,

Ctrl + Shift + PageDown — przeskok na koniec

dokumentu,

e Ctrl + Shift + PageUp — przeskok na poczatek

dokumentu,

Alt + kursor w lewo — przejdz do tytu,

Alt + kursor w prawo — przejdz do przodu,

e Alt + 1 — wlacza lub wylacza pokazywanie ko-
dow sterujacych,

o Alt + K — wlacza przycinanie zawartosci ramki
do jej obudowy,

e Alt+ U — przewija jednostki w gore,

o Alt+ Ctrl + I — witacza lub wylacza pokazywa-
nie znakow specjalnych,

e Alt+ Shift + U — przewija jednostki w dot.

W module wektorowym:

o C — wybiera wprowadzanie odcinkow,

e C + R — otwiera okno kopiowania $ciezek,

e O — wlacza operacje geometryczne na grupie
punktow,

e S — wlacza lub wylacza utrzymywanie styczno-
$ci w punkcie,

e 7 — wybiera wprowadzanie krzywych beziera.

W edytorze tekstu:

o Alt+ Ctrl + NUM / — wstawia kod Wylacz zaa-
wansowane justowanie,

e Alt + Ctrl + NUM gwiazdka — wstawia kod
Nadrob wiersz warunkowo,

e Alt + Ctrl + NUM plus — wstawia kod Nadréb
wiersz,

e Alt + Ctrl + NUM minus — wstawia kod Zgub
wiersz,

e Alt+ Ctrl + TAB — wstawia kod tabulatora kon-
czacego,

o Alt + Ctrl + ZNAK = — wstawia kod Polacz
akapit z nastepnym,

e Ctrl + B — wlacza lub wylacza styl wyttuszcze-

nia znakow,

Ctrl + E — eksport,

e Ctrl + F — otwiera panel szukania i wymiany

tekstu,

Ctrl + I — import,

Ctrl + J — wstawia styl kasujacy wytluszczenie

i pochylenie znakow,

e Ctrl + K — wlacza lub wytacza styl pochylenia

znakow (kursywe),

Ctrl + Q — zaznacza akapit,

Ctrl + Shift + Q — zaznacza wyraz,

Esc — zakoncz sprawdzanie,

F3 — sprawdzanie tekstu,

F4 — zignoruj btad,

Num * — zamyka edytor,

Num / — przelewa tekst z edytora do ramki i za-

myka okno edytora.

Wymienione wyzej powiazania moga by¢ przez
uzytkownika zmieniane.

Aby przypisa¢ (lub zmieni¢) skrot klawiszo-
wy do funkcji przypisanej ikonie, nalezy kliknaé
ja prawym przyciskiem myszki i z otwartego
menu wybraé¢ pozycj¢ Przypisz skrot klawi-
szowy (jesli pozycja jest niedostgpna, co jest
rzadko$cia w programie, oznacza to, ze dana
funkcja nie moze mie¢ przypisanego skrotu kla-
wiszowego).

W otwartym w ten sposob oknie ustalamy kla-
wisz skrotu oraz ewentualnie modyfikatory.

Aby przypisa¢ (lub zmieni¢) skrot klawiszowy do
pola edycyjnego, nalezy wybraé tryb programowa-
nia klawiatury (Shift + Esc), wskaza¢ zadane pole
edycyjne i przycisna¢ proponowany klawisz skrotu
z ewentualnym modyfikatorem.

Aby przypisa¢ (zmieni¢ lub usunaé) skrot
klawiszowy do dowolnej funkcji programu, nalezy
otworzy¢ okno Eksploratora komend (np. z me-
nu Kombi/Ustawienia) i wybra¢ funkcjg¢ Przy-
pisz skrot klawiszowy z menu podrgcznego in-
teresujacej nas funkcji. Spowoduje to otwarcie ok-
na definiowania skrotu, w ktorym zdefiniujemy
skrot. §

Skrat: Wybierz obiekty wyg grup ? x

Nazwa funkcji:

‘Whybierz obiekky wg grup
Klawisz: Modyfikatory:

@ e zdefiniowany! [Jshift [Jcontral [ Al
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Skroty klawiszowe sa pamigtane w pliku konfi-
guracyjnym programu. Zmiana pliku konfiguracyj-
nego (np. po aktualizacji) spowoduje utrate zapa-
migtanych w nim skrotow.

Aby temu zapobiec, mozna zapisa¢ zdefiniowane
przez siebie skroty do pliku. Zrobimy to poprzez
okno Eksploratora komend i dalej przez podrg-
czne menu listy — funkcja Zapisz skroty. Najbez-
pieczniej jest nada¢ zapisywanemu plikowi wlasna
nazweg (inna od standardowej), aby proces aktuali-
zacji programu nie nadpisal tego pliku.

Nastgpnie, po aktualizacji, mozemy wcezytaé plik
podobnie jak go zapisywalismy. Mozna rowniez za-
pisa¢ skroty do pliku tekstowego, co umozliwia wy-
drukowanie podrecznej,,$ciagawki”. 0

ontynuujac watek ohsiugi klawiatury warto zapoznac sie
2 dodatkowymi mozliwo$ciami oferowanymi w tym zakre-

rogram Kombi moze obstugiwa¢ klawiaturg na

dwa sposoby. Sposob pierwszy wykorzystuje
systemowe sterowniki klawiatury i jest zgodny ze
wszystkimi innymi programami wykorzystujacymi
te sterowniki. Niestety, poza ta zgodnoscia, sposob
ten ma wadg polegajaca na niemoznosci tatwego
wprowadzania znakow specjalnych, takich jak cu-
dzystowy, pauzy, potpauzy, itp.

Wad tych pozbawiony jest sposob drugi polegaja-
cy na wykorzystaniu wlasnych sterownikow obstugi
klawiatury. Wyboru sposobu obstugi klawiatur do-
konujemy w Kreatorze konfiguracji na zaktadce
Klawiatura.

Po wybraniu witasnej obstugi klawiatury, a jest
to stan domy$lny dla programu, przechwytuje on
wszystkie odwotania do klawiatury i odszukuje
wlasciwe kody wprowadzanych znakow w zdefi-
niowanych przez uzytkownika tablicach. Tablice

te definiujemy w Eksploratorze klawiatur (menu
Narzedzia).

W oknie Eksploratora klawiatur mozemy po-
wiaza¢ klawisze z kodami Unicode tak, aby moz-
liwe bylo uzyskiwanie znakéw narodowych
wprost z klawiatury. Lewy panel okna (otwierany
ikona =) zawiera nazwy zatadowanych aktualnie
do pamigci definicji klawiatur. Z listy wybieramy
te¢ klawiature, ktora chcemy zmieniaé (jesli chee-
my tworzy¢ klawiaturg od podstaw, to najpierw
musimy utworzy¢ nowa definicj¢ klawiatury za
pomoca ikony [J). Do nazwy klawiatury przypi-
sany jest skrot, ktory mozemy edytowac poprzez
menu kontekstowe — pozycja Zmien nazwe skré-
tu. W tym samym menu znajdziemy roéwniez fun-
kcje usuwania definicji klawiatury z pamigci oraz
funkcj¢ przypisujaca skrot klawiszowy danej de-
finicji. -
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takich klawiszy moze

& Polska programisty - Eksplorator klawiatur Kombi O X byc k]]ka, ko]ejne
Pliki  Edycja Operacje Widok Opcje Pomog wciéniqcia tego przy-
A i
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Liczba abiektow: 5 szukiwania znaku

] Prawy panel okna zawiera w gornej czg$ci rozwi-
jana liste zatytutowana Znaki. Lista ta zawiera wy-
kaz dostgpnych zestawow znakoéw Unicode. Jesli
chcemy np. zaprogramowac tylko polskie znaki dia-
krytyczne, to nie musimy przeglada¢ catego zestawu
dostgpnych znakow, mozemy wybraé zestaw Litery
polskie i wtedy tylko te beda wyswietlane na sasie-
dniej lidcie. Z tej listy wybieramy znak, ktory chce-
my przypisa¢ jakiemus klawiszowi. Kod tego znaku
bedzie wyswietlany jako kod Unicode oraz dziesigt-
nie w odpowiednich polach edycyjnych. Uzytko-
wnik moze wybra¢ znak rOwniez poprzez wpisanie
jego kodu w odpowiednie pole.

Nastepny etap programowania polega na wybra-
niu klawisza, ktoremu chcemy przyporzadkowac
wskazany wczesniej znak. Wyboru klawisza doko-
namy w polu edycyjnym Klawisz. Kiedy je uakty-
wnimy, pojawi si¢ w nim kursor, ale kiedy bgdzie-
my wprowadzali w to pole tekst — program bedzie
przetwarzat kody weiskanych klawiszy na ich naz-
wy i one beda wyswietlane w tym polu. Aby je-
dnoznacznie sprecyzowac klawisz, wystarczy wigc
go wcisnaé. Mozemy rowniez wskazac¢ klawisz
myszka na symbolicznej klawiaturze zobrazowa-
nej w tym oknie poprzez przyciski. Dodatkowo
mozemy okresli¢ tzw. modyfikatory (czyli klawi-
sze modyfikujace dziatanie klawisza podstawowe-
g0). Dozwolone sa tu wszelkie kombinacje dostep-
nych modyfikatorow (a wigc Shift, Ctrl, Alt
i Caps). Definiujac klawisze z modyfikatorem Ctrl
nalezy zwroci¢ uwage na nastgpujacy fakt. Jesli do
tej samej kombinacji klawiszy przypiszemy znak
na klawiaturze, skrot klawiszowy oraz skrot do sty-
lu (wierszownika), to pierwszenstwo ma skrot do
stylu (wierszownika), dalej — skrot do funkcji i na
konicu — znak przypisany klawiszowi. Skroty kla-
wiszowe do funkcji przypisane bez modyfikatora
Ctrl w trybie wprowadzania znakow (tzn. przy ak-
tywnym kursorze w ramce tekstowej) nie sa
uwzgledniane (poza skrotami przypisanymi klawi-
szom funkcyjnym). Dodatkowym modyfikatorem
jest specjalny klawisz opisany jako Martwy. Kla-
wisz ten stanie si¢ aktywny, kiedy przyciskiem
ustalimy, ktory ze zwyktych klawiszy bedzie petnit
roleg ,,martwego”. Klawisze zdefiniowane dla wia-
czonego modyfikatora Martwy beda wysylaly
wiasciwy znak do programu po uzyciu sekwencji
klawiszy — klawisz ,,martwy” + wybrany znak. Po
okresleniu klawisza mozemy uzyé przycisku “&.
Spowoduje to powiazanie wybranego znaku z wy-
branym klawiszem, co koficzy cykl programowa-
nia jednego znaku.

Przyciski: @ oraz % pelnia role pomocnicza.
Pierwszy z nich wyszukuje klawisz, ktory jest po-
wiazany z wybranym aktualnie znakiem. Poniewaz
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ograniczaja si¢ jedy-
nie do wybranego zestawu znakow. Jesli wybie-
rzemy np. zestaw litery greckie, to nie znajdziemy
przyporzadkowania dla klawiszy, ktore obstuguja
litery polskie.

Ikona & otwiera z dysku zapisana tam wczes-
niej definicj¢ klawiatury. Jest ona dotaczana na ko-
niec listy zawierajacej nazwy klawiatur.

Ikona & zapisuje wybrana (tzn. aktualnie obrabia-
ng) klawiaturg na dysku. Zdefiniowane klawiatury
sa domyslnie przechowywane w pliku konfiguracyj-
nym programu. Zaleca si¢ jednak dodatkowe zapisa-
nie zmodyfikowanej klawiatury we wasnym forma-
cie (*.key) pod nazwa inng od nazw nadanych przez
producenta. Umozliwi to w przysztosci odtworzenie
wprowadzonych zmian po ewentualnej aktualizacji
programu, ktéra moze spowodowac nadpisanie pli-
ku konfiguracyjnego oraz plikow z definicjami kla-
wiatur.

Edycja tekstu

Ikona # kopiuje wszystkie klawisze z wybrany-
mi aktualnie modyfikatorami do schowka.

Ikona & wkleja zawarto$¢ schowka na wszystkie
klawisze z wybranymi aktualnie modyfikatorami.

Wspomniana juz weze$niej ikona [J otwiera no-
wa (czysta) definicjg klawiatury.

Producent dostarcza pig¢ zdefiniowanych kla-
wiatur. Sa to:

PL - klawiatura polska z polskimi znakami
otrzymywanymi za pomoca klawisza Alt. Dodat-
kowo z klawiszem Ctrl klawiatura ma zdefiniowa-
ne kilka przydanych znakoéw, np.: ©,§,°, +,+.

PM - klawiatura polska z martwym klawiszem.
Jako martwy klawisz zdefiniowano klawisz tyldy.

CF — klawiatura rosyjska z fonetycznym od-
wzorowaniem znakow (tzn. np. pod klawiszem ¢
jest rosyjskie ¢, czyli 11 graficznie).

CG - klawiatura rosyjska z graficznym odwzo-
rowaniem znakow (tzn. pod klawiszem c jest rosyj-
skie s, czyli graficznie c).

GR — klawiatura grecka (pod klawiszem a jest
litera a, pod b — B, itd.).

Uzytkownik moze w prosty sposob przetaczaé
aktywne klawiatury, tj.: Ctrl + NUM1 wiacza kla-
wiaturg nr 1 (czyli znajdujaca si¢ na pierwszej po-
zycji listy zatadowanych do pamigci klawiatur), Ctrl
+ NUM2 —druga, itd.

Mozna tez wybiera¢ klawiatury poprzez wskaz-
nik aktywnej klawiatury, ktory znajdziemy na pas-
ku stanu programu. §

pe@Esuse
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Tryhy pracy kiawiatury

réznych stanach programu oczekujemy roznych reakcji
na wprowadzane przez nas dane z klawiatury. W zwiazku
Z tym wprowadzono tzw. tryby pracy kiawiatury, ktore oma-

Wiam ponizej.
wersji 8.0 programu dostgpne sa naste-
pujace tryby pracy klawiatury:

e Tryb wstawiania znakow — [+] powoduje wprowa-
dzanie znakéw w miejscu wskazywanym przez
kursor w ramce tekstowej bez usuwania innych
znakow.

e Tryb wymiany znakow — [x] dziata jak tryb po-
przedni, ale wprowadzenie nowego znaku powo-
duje usunigcie znaku znajdujacego si¢ bezposre-
dnio przed kursorem.

e Tryb komend — [*1 powoduje przesytanie da-
nych z klawiatury nie do aktywnej ramki teksto-
wej, a do glownego okna programu, co pozwala
na wywolywanie skrotow do funkcji za pomoca
klawiatury.

e Tryb programowania — [*], ktory stuzy do pro-
gramowania skrotow do funkeji.

e Tryb recznego kerningu — [E. Ten tryb ma zasto-
sowanie tylko w czasie edycji ramek teksto-
wych. W tym trybie kombinacje klawiszy Ctrl +
klawisze kursora oraz Ctrl + Shift + klawisze
kursora wprowadzaja w tekst tzw. reczny ker-
ning, czyli pozwalaja na r¢czng korektg swiatet
migdzy literami.

e Dwa pierwsze tryby ([+]i [%]) maja zastosowanie
tylko w sytuacji, gdy aktywna jest ramka teksto-
wa, w przeciwnym wypadku, tryby te dzialaja
jak tryb komend, tzn. informacje z klawiatury
przesytane sa do gtdownego okna programu.

O tym, jaki tryb pracy jest aktualnie wiaczony in-
formuje nas wskaznik na pasku stanu programu. §

He@ X s e

Dotknigcie myszka tego wskaznika wywota pod-
r¢ezne menu, z ktorego wybieramy jeden z omowio-
nych wyzej trybow. Ponadto tryby te mozemy wybie-
ra¢ klawiszem Insert (przetaczanie wstawianie/wy-
miana) lub kombinacja Shift+Esc (wlaczenie trybu
programowania). Przejscia z trybu wstawiania na
tryb komend i odwrotnie przy aktywnej ramce tek-
stowej dokonamy rowniez klawiszem Esc. Wiacze-
nie trybu wstawiania przy aktywnej ramce tekstowej
jest jednoznaczne z uaktywnieniem w niej kursora
tekstowego.

a




Edycja tekstu

Kody sterujace

a podstawie korespondencji, ktora otrzymujemy od po-

czatkujacych uzytkownikow Kombi mozna stwierdzi¢, ze
tym elementem programu, ktory sprawia najwieksza trud-
no$¢ jest pojecie kodow sterujacych. W ponizszym artykule
postaram sie przyhlizyé nieco to pojecie.

programie Kombi tekst jest traktowany jak

strumien danych. Strumien ten sktada si¢ ze
znakow (liter) przeplatanych informacjami steruja-
cymi ich wygladem na ekranie i wydruku. Analizator
tekstu pobiera kolejne znaki (poczawszy od pier-
wszego znaku w pierwszej ramce strumienia) i doko-
nuje ich interpretacji. Jesli znak jest litera — to jest po
prostu wyswietlany, w przeciwnym wypadku pro-
gram dokonuje jego analizy i w zaleznosci od jej wy-
niku podejmuje rézne czynnos$ci. Znaki, ktore nie sa
literami, steruja wigc procesem wy$wietlania liter
i stad nazywam je kodami sterujacymi. Mozna wy-
rozni¢ trzy typy kodow:

1. Kody ,,proste” - ;. takie, ktore nie zawie-
raja zadnych powiazan z innymi danymi w progra-
mie. Sa to:

E Wymuszone przelanie. Jesli program natrafi
na ten kod — porzuca wyswietlanie w biezacej
ramce i caty tekst od nastgpnego znaku przenosi
do kolejnej ramki w strumieniu. Kod ma zastoso-
wanie np. na kofcu rozdziatu, jesli chcemy aby
rozdziat nastgpny rozpoczynat si¢ od nowej ramki.

Potencjalny podzial wyrazu. Jesli program na-

trafi na ten kod — zapamigtuje jego potozenie.
Jesli potem okaze sig, ze wyraz nie mieSci sig
w wierszu, program przerzuci wszystkie znaki znaj-
dujace si¢ za ostatnim zapamigtanym potencjalnym
podziatem do nowego wiersza. Na etapie wyswietla-
nia nie wykorzystane kody potencjalnego podziatu
wyrazu nie sg wy$wietlane, natomiast kody wyko-
rzystane — sg zastegpowane znakiem dywizu. Opcjo-
nalnie mozna wilaczy¢ tryb wyswietlania, w ktorym
potencjalne podzialy wyrazu sa oznaczane na ekra-
nie pionowymi kreskami.

n Potencjalny podzial ciagu znakéw. Kod dziata

podobnie do poprzedniego z jedna istotna rozni-
ca. Otz w miejscach wykorzystanego podziatu nie
jest wyswietlany dywiz. Kod ten moze mie¢ zastoso-
wanie do dzielenia ciagéw znakow takich jak np.
nazwy plikow na dysku, adresy internetowe lub adre-
sy poczty elektronicznej, np. http://www.3n.com.pl,
mozna byloby przenies¢ po znakach //, ale jedno-
cze$nie nie chcemy, aby po tych znakach program
wyswietlit dywiz. Kombi zapewnia automatyczne
dzielenie takich ciagdw znakow zgodnie z lista Po-
dzialy bez znaku po znakach, ktora edytujemy
w konfiguracji modutu stownikowego. Dla opcji wy-
$wietlania znakow potencjalnego podziatu, te kody
sa oznaczane pionowa przerywana linia.

u Logiczny koniec zdania. Ten kod sterujacy

ma zastosowanie w stosunku do modutu sto-
wnikowego i z punktu widzenia tego modutu ozna-
cza zwykla kropke konczaca zdanie. Natomiast
z punktu widzenia modutu wyswietlajacego — znak
ten jest,,przezroczysty” i nie jest wyswietlany. Kie-
dy powinni$my uzy¢ tego kodu? Np. po tytutach,
ktore z reguty nie sa konczone kropkami, ale lo-
gicznie stanowig zdanie. Wstawienie kodu pozwala

modutowi sprawdzajacemu podzieli¢ tekst na zda-
nia i w konsekwencji poprawia jakos$¢ korekty.
. Tabulator zwykly (lewostronny). Kod dziata
| jak zwykly tabulator w kazdym edytorze tek-
stu, tzn. przesuwa wyraz w prawo do najblizszej
pozycji tabulacji tak, aby lewa strona wyrazu po-
krywala si¢ z pozycja tabulacji.
. Tabulator centrujacy. Chociaz program zape-
| wnia standardowa obstuge tabulatoréw, polega-
jaca na tym, ze w teks$cie umieszczamy znaki tabu-
lacji, a w wierszowniku (czyli na linijce poziomej
odmierzajacej rozmieszczenie znakow w poziomie)
ustalamy typ tabulatora, program dostarcza dodat-
kowych trzech tabulatorow rozszerzajacych mozli-
wosci rownania tekstu. Znak tabulatora centrujace-
go powoduje, ze wyraz, przed ktorym ten znak si¢
znajduje bedzie centrowany wzgledem najblizszej
pozycji tabulacji, nawet jesli pozycja ta nie jest cen-
trujaca. Umozliwia to réznorodne rownanie wyra-
z6w w kolejnych wierszach bazujac na tej samej
pozycji tabulacji w wierszowniku.
. Tabulator prawostronny. Ten tabulator dzia-
i analogicznie do tabulatora centrujacego, ale
wyrazy nim poprzedzone sa rOwnane do prawej
krawedzi.
Koniec dzialania tabulatora. Ten kod umozIi-
‘| wia uzyskanie dodatkowych efektow zwiaza-
nych z tabulacja i pracuje poprawnie w polaczeniu
z tabulatorem prawostronnym. Wyrazy (ciagi zna-
kow), ktore maja by¢ rownane poprzedzamy tabula-
torem prawostronnym. W tej sytuacji wyrazy row-
nane sa do prawej strony. Je§li w wyrazach tych
znajdzie si¢ omawiany kod, to wyréwnanie nastapi
do prawej krawedzi znaku, za ktorym ten kod stoi.
Dziatanie to jest podobne do tabulatora dziesigtne-
g0, z tym ze znak tabulatora dziesigtnego jest staty
dla wszystkich wyrazoéw rownanych do konkretnej
pozycji tabulacji, natomiast znak konca dziatania ta-
bulatora pozwala wymusi¢ w wyrazie (ciagu zna-
kow) to miejsce, ktore zostanie uznane za pozycjg
tabulacji.
Przejscie do nowego wiersza (bez wyrowna-
nia wiersza poprzedzajacego). Kiedy program
natrafi na ten kod, dalsza czg$¢ tekstu zostanie prze-
niesiona do nowego wiersza. Migdzy wierszem bie-
zacym, a nastgpnym zostanie zastosowana standar-
dowa odlegto$¢ miedzyliniowa. Wiersz biezacy nie
bedzie rownany, nawet jesli w akapicie obowiazuje
réwnanie do obu marginesow.
Przej$cie do nowego wiersza z wyrownaniem
wiersza poprzedzajacego. Kod dziala podob-
nie do poprzedniego, z tym ze wiersz, w ktorym pro-
gram natrafit na ten kod zostanie wyréwnany zgo-
dnie z parametrami wierszownika obowiazujacego
w tym miejscu.
. Twarda spacja (o statej szeroko$ci). Kod powo-
duje wstawienie w miejscu jego wystgpowania
przerwy (spacji) migdzy sasiednimi znakami. Spacja
ta ma taka ceche, ze w miejscu jej wystgpowania pro-
gram nie moze ,,zkamac” wiersza. Szeroko$¢ twardej

spacji jest cecha dokumentu i zadajemy ja w pro-
centach wzgledem spacji zwyktej. Twarda spacje
winni$my stosowa¢ w polaczeniach np. liczb i je-
dnostek (np. 1 GB), dzigki czemu unikniemy prze-
niesienia jednostki do nastgpnego wiersza.
. Twarda spacja o zmiennej szerokosci. Ten
kod jest,,skrzyzowaniem” spacji zwyklej i twar-
dej. Ze spacji twardej dziedziczy on cechg spajania
sasiadujacych znakow. Ze spacji zwyklej natomiast,
kod ten dziedziczy cechg zmiennej szerokosci. Dzig-
ki tym cechom mozemy go wstawia¢ za jednolitero-
wymi wyrazami, co z jednej strony spowoduje nie-
mozno$¢ pozostawiania ich na koncu wiersza, za$
z drugiej zapewnia rownomierne roztozenie $wiatta
w wierszu, co nie jest mozliwe przy wykorzystaniu
zwyklej twardej spacji.

2. Kody ,,rozwijane”. o ich napotkaniu,
program wstawi w ich miejsce odpowiedni ciag
znakow. Sa to:

Numer strony. Po napotkaniu tego znaku,
program wyliczy jaka liczba odpowiada nu-
merowi strony, na ktorej ten znak zostat napotkany
i w jego miejsce wstawi ciag znakow odpowiada-
jacy temu numerowi.
. Numer strony plus jeden. Ten kod dziata po-
dobnie do poprzedniego, z tym ze do aktualne-
go numeru strony zostanie dodana wartos$¢ 1. Kod
ten nie ma obecnie wigkszego zastosowania i po-
zostawiono go dla kompatybilnosci z poprzednimi
wersjami programu, w ktorych stuzyt on do nume-
rowania stron w przypadku montazu dwoch stron
na jednym arkuszu (np. 2 x A5 na A4).
Data. Ten kod powoduje wyprowadzenie
w miejscu jego wystapienia aktualnej daty. Spo-
sob wyswietlania daty (stownie, cyframi, itd.) moze
by¢ definiowany globalnie dla dokumentu.
Czas. Kod wyprowadza w miejscu jego wysta-
pienia aktualny czas systemowy. Format wy-
Swietlanego czasu ustalamy globalnie dla doku-
mentu.
Numer strony, z ktorej przelano tekst. Ten
kod dziata podobnie do kodu numeru strony,
z tym ze zamiast numeru aktualnej strony, w tekst
zostanie wstawiony numer strony, z ktorej nastapito
przelanie do ramki, w ktorej znalazt si¢ ten kod. Kod
ma zastosowanie np. w stosunku do artykutow, ktore
nie mieszcza si¢ na jednej stronie i sa kontynuowane
na stronach kolejnych. Mozemy wtedy na poczatku
takiej kontynuacji umiesci¢ tekst, np.,,Dokonczenie
z strony X1 w miejsce znaku X wstawiamy omawia-
ny kod. W tej sytuacji program wstawi w miejsce
znaku x automatycznie wlasciwa warto$¢.
Numer strony, na ktéra nastapi przelanie
tekstu. Kod dziata podobnie do poprzedniego,
ale umieszczamy go na koncu artykutu, np.: Do-
konczenie na stronie X.

3. Kody ,.,interpretowane”. Te kody po-
woduja, ze program po ich napotkaniu ustala nowe
parametry wyswietlania dalszych znakow.

Styl. Kiedy podczas analizy kolejnych znakow
tekstu program natrafi na ten kod, sprawdza za-
szyty w nim indeks stanowiacy pozycje na liScie
stylow ramki. Kazda ramka ma swoja niezalezna li-
ste stylow. Ramki powiagzane w strumien maja je-
dna, wspdlna listg stylow. Po ustaleniu indeksu, pro-
gram odczytuje z definicji stylu wszystkie informa-
cje opisujace jak maja wygladac¢ znaki wystepujace
po analizowanym kodzie. Wigkszo$¢ parametrow
-
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opisujacych styl jest sprzgzona z troéjpozycyjnym
przetacznikiem. Jego dziatanie omOéwimy na przy-
ktadzie kompresji liter. Jesli w stylu, ktory analizu-
jemy, przetacznik sprzgzony z parametrem kompre-
sji jest wytaczony, program od tego miejsca nie be-
dzie kompresowat liter (tzn. zastosuje kompresje
100-procentowa). Jesli przetacznik bedzie wiaczo-
ny — program zastosuje kompresj¢ zadang w tym
stylu. Jesli przetacznik begdzie w stanie nieokre$lo-
nym — program przyjmie kompresje zadana w po-
przednim stylu. Jesli i w poprzednim stylu kompre-
sja begdzie nie okreslona — program cofnie sig je-
szcze o jeden styl, itd. az do ewentualnego poczatku
tekstu, gdzie zostanie przyjgta kompresja 100%.
Styl zawiera wszystkie informacje o wygladzie

znakow, nie zawiera natomiast informacji o sposo-
bie ich rozmieszczania w ramce. Kodem, ktory usta-
la sposob rozmieszczenia znakow w akapicie jest
wierszownik'.
Powrot do poprzedniego stylu. Kiedy pro-
gram trafi na ten kod sterujacy, przywraca pa-
rametry stylu na takie, jakie obowiazywaly przed
ostatnim wystapieniem parametru stylu. Analiza
kolejnych wystapien kodu stylu i powrotu stylu
jest analogiczna do wielu znanych z innych pro-
gramOw rozwiazan opartych na tzw. tagach. Np.
zupetnie podobnie pracuje html, gdzie <b> ozna-
cza zmiang stylu na wyttuszczenie, a </b> oznacza
powrodt do stylu normalnego. Podobnie w plikach
rtf: \b — to styl wyttuszczenia, a \b0 — powrdt do
stylu normalnego. Jesli w Kombi chcemy zmieni¢
tylko jeden parametr stylu, to ustalamy na ,,prze-
jrzyste” te parametry, ktore nie maja ulec zmianie,
a wlaczamy ten, ktory chcemy zmieni¢. Roznica
migdzy programem Kombi, a innymi rozwiazania-
mi postugujacymi si¢ tagami polega na tym, ze
pojedynczy tag zmienia jeden parametr w stylu,
natomiast kod zmiany stylu w Kombi zmienia do-
wolng liczbe parametréw zdefiniowanych w stylu
(jeszcze raz podkresle tu, ze zmianie ulegaja tylko
te parametry, ktore maja zdefiniowany stan przeta-
cznika zwiazanego z danym parametrem). W pe-
wnym sensie mozna wigc powiedzieé, ze kody ste-
rujace sa tagami. Nie zdecydowatem si¢ jednak na
takie ich nazwanie, poniewaz sa one kodowane bi-
narnie, a nie tekstowo tak jak zwykte tagi. Kod po-
wrotu do poprzedniego stylu byt waznym kodem
w wersjach ponizej 7.x. Uwaga! Od wersji siod-
mej obstuga stylow opiera si¢ na kodzie stylu, ale
z racji kompatybilno$ci wstecznej oraz niektorych
specyficznych zastosowan — kod powrotu do po-
przedniego stylu nadal jest obstugiwany.

AKkapit. Kiedy program trafi na ten kod — po-

stepuje podobnie jak w przypadku stylu,
z tym, ze znaleziony indeks kodu sterujacego
odnosi si¢ do tablicy wierszownikow. Podobnie
jak w przypadku stylow, kazda ramka zawiera
wlasna list¢ wierszownikow. Ramki potaczone
w strumien zawieraja jedng — wspodlna dla stru-
mienia — liste¢ wierszownikow. Kazdy akapit ma
przypisany sobie wierszownik. Nie oznacza to je-
dnak, ze tekst sktadajacy si¢ np. ze stu akapitow
zawiera liste stu wierszownikow. Te akapity, ktore
maja takie samo formatowanie bgda obstugiwane
tym samym wierszownikiem.
Wecigcie akapitowe. Ten kod dziata podobnie
do kodu akapitu. Jedyna roznica polega na tym,
ze migdzy akapit oznaczonym tym kodem, a po-
przedni nie zostanie dodana dodatkowa odlegtosé¢
migdzyakapitowa.

Szczegotowo pojecia stylu i wierszownika omawiam w in-

nym artykule tego numeru.
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Akapit ze zmienng odleglo$cia migdzyakapi-
towa. Ten kod dziata identycznie do kodu akapi-
tu. Ponadto wprowadza dodatkowa mozliwos$¢ zwia-
zang z pionowym réwnaniem tekstu w ramce. Otoz
przy zadawaniu parametrow takiego rownania tekstu
mozemy ustali¢, aby do wyréwnania kolumny pro-
gram uzyt akapitow o zmiennej odleglto$ci migdzya-
kapitowej. Wtedy cate nadmiarowe $wiatto, ktore na-
lezy doda¢, aby wyrownac tekst, zostanie roztozone
réwnomiernie na te akapity, ktore zostaty oznaczone
omawianym wlasnie kodem. Jednym z zastosowan
tego kodu jest np. przejscie migdzy podrozdziatami.
Uzycie tej mozliwosci spowoduje, ze kolumna zo-
stanie wyrownana w pionie kosztem $wiatta migdzy
podrozdziatami, bez zmiany odlegto$ci migdzy wier-
szami.

Reczny Kkerning poziomy. Kiedy program
napotka ten kod, odczytuje zawarty w nim
parametr, ktory oznacza procentowe odsunigcie
poziome dwoch sasiadujacych ze soba znakow.
Warto$¢ 100 % oznacza odsunigcie rowne wyso-
kosci liter.

Przesunigcie pionowe. Kod dziata podobnie
do poprzedniego, ale dotyczy przesunigcia
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oznacza przesunigcie o wysokos¢ litery. Mozemy
przesuwac znaki zarowno w gorg, jak i w dot.
Obrot litery. Po napotkaniu tego znaku, wszy-
stkie nastgpne znaki bgda obrocone o kat za-
dany jako parametr w tym kodzie. Kat zadajemy
w stopniach w granicach od —90 do +90 stopni.
Obiekt zakotwiczony. Ten kod sterujacy ozna-
cza, ze program ma wstawi¢ w miejscu jego wy-
stapienia przypisany temu kodowi obiekt (ramke,nu-
merator, przypis, znacznik, tacze, itp.). Szczegotowy
opis kotwiczenia obiektow znajdziemy w podrgczni-
ku uzytkownika Kombi, tu zwrdce tylko uwage na
fakt, ze ikony kodow sterujacych pokazane w tym ar-
tykule zakotwiczono w tek$cie i beda one podazaty
za tekstem bez wzgledu na zmiany wymiaroéw ramki
oraz na zmiang ilo$ci tekstu w ramce.

W wersji 8.x programu kody sterujace (poza

stylem) wstawiamy na jeden z trzech sposobow:

1. Wykorzystujac ikony na zaktadce Kody steru-
jace w Autopilocie.

2. Wykorzystujac ikony w palecie Kody sterujace
w KombiKorze.

3.Za pomoca menu podrgcznego ramki tekstowej.
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Edycja tekstu

W standardowej konfiguracji programu, przy
wlaczonej wlasnej obstudze klawiatury, niektore ko-
dy sterujace mozna wstawia¢ bezposrednio z kla-
wiatury. Sg to nastgpujace kody:

e Enter — akapit,

e Ctrl + Enter — wcigcie akapitowe,

o Shift + Enter — nowy wiersz bez wyréwnania,

e Shift + Ctrl + Enter — nowy wiersz z wyrowna-
niem wiersza poprzedzajacego,

Shift + Ctrl + Spacja — twarda zmienna spacja,
Shift + Spacja — twarda spacja,

Ctrl + 6 — podziat wyrazu,

Ctrl + minus — podziat wyrazu,

Ctrl + 7 — podziat bez znaku,

Tab — tabulator lewostronny,

Shift + Tab — tabulator prawostronny,

Ctrl + Tab — tabulator centrujacy,

Ctrl + L — kotwiczenie obiektu.

Alt + Ctrl + klawisze kursora i Alt + Ctrl + Shift
+ klawisze kursora wprowadzaja rgczny kerning®
w odpowiednim kierunku (bez klawisza Shift —
1%, z klawiszem Shift — 10 % wysokos$ci znaku).

Naturalng konsekwencja przyjgcia opisanego
wyzej sposobu traktowania tekstu jako strumienia
danych, jest zaakceptowanie faktu, ze kody steru-
jace w tek$cie zachowuja si¢ jak zwykte znaki.
Tak wigc przesuwajac kursor ,wyczuwamy”
w tek$cie nawet te kody, ktore sa niewidoczne
i pomimo ich niewidoczno$ci mozna na nich wy-
konywac operacje za pomoca klawiatury. Mozna
wigc wzglgdem nich stosowacé wszystkie zabiegi
takie jak dla zwyktego tekstu, a wigc usuwanie,
kopiowanie i wklejanie za pomoca operacji na
schowku, a takze wyszukiwanie i zamiana za po-
moca standardowego okna Szukaj/Wymien. Trze-
ba rowniez nadmienié, ze owa niewidoczno$¢ nie-
ktorych kodow sterujacych wystepuje tylko w try-
bie graficznym, tzn. kiedy ogladamy tekst
w ramkach na stronie. Zawsze mozemy otworzy¢
edytor tekstu (standardowo skrot F4) przy akty-
wnej ramce tekstowej i w nim wszystkie kody
sterujace sa markowane odpowiednimi symbola-
mi (zgodnymi z ikonami przypisanymi tym ko-
dom).

W trybie graficznym natomiast, program dostar-
cza jeszcze jednej techniki operowania na kodach
sterujacych. Mozna mianowicie wlaczy¢ tryb po-
kazywania kodow sterujacych w ramce tekstowej
(menu podrgezne ramki tekstowej — podmenu Wi-
dok - Pokazuj kody sterujace). W trybie tym
kody sterujace markowane sa na ekranie w postaci
choragiewek zawierajacych symbol i (lub) opis
kodu. Mozna klikna¢ prawym przyciskiem myszki
w taka choragiewke i z otwartego w ten sposob
menu wybra¢ pozycje Opcje zobrazowania
kodow. W otwartym w ten sposob oknie ustalamy,
ktore kody maja by¢ widoczne oraz sposob ich
pokazywania. Wspomniane wyzej menu pod-
rgezne zawiera rowniez dodatkowe funkcje utat-
wiajace operowanie na kodach sterujacych, w tym
pozycje Wlasciwosci, ktora otworzy okno wiasci-
wosci danego kodu sterujacego. Pozycja ta jest do-
mys$lna w menu co oznacza, ze ten sam efekt uzys-
kamy klikajac dwukrotnie myszka w wybrany
kod.

Jak wyzej wspomniano, opisane sposoby wpro-
wadzania kodow sterujacych nie odnosza sig
wprost do kodu stylu. Ten kod, ze wzgledu na
swoja specyfike jest obstugiwany w sposob szcze-
golny. Jesli zaznaczymy w ramce fragment tekstu

* Patrz artykul: Tryby pracy klawiatury.
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i zmienimy jakikolwiek parametr decydujacy o
wygladzie tekstu (np. zmienimy kolor w palecie
atrybutow lub na liscie krojow wskazemy inny
kroj, czy tez zmienimy wielko§¢ znakow), to
program wstawi sam w odpowiednie miejsca w
tekscie dwa kody sterujace, tj. w miejscu poczatku
zaznaczonego fragmentu tekstu zostanie wstawio-
ny kod stylu opisujacy nowy wyglad znakow oraz
w miejscu konca zaznaczonego fragmentu — kod
odpowiadajacy stylowi obowiazujacemu w tym

miejscu. Tak wigc uzytkownik (zwlaszcza poczat-
kujacy) nie ma potrzeby wprowadzania kodu stylu
W sposob jawny, choé oczywiscie taka mozliwosé
istnieje.

Poniewaz wla$ciwe stosowanie kodow stylu
i wierszownika jest bardzo istotne dla pracy pro-
gramu poswigcitem temu zagadnieniu osobny arty-
kut w tym numerze, do ktoérego odsytam zaintere-
sowane osoby. 0

Style i wierszowniki

wielu listach od osob prébujacych pozna¢ program po-

jawia sie pytanie o to, czemu wprowadzono styl i wier-
szownik, a nie jeden tzw. styl akapitowy. W poniiszym artyku-
le postaram sie nieco wyjasnic ten problem.

Zacznijmy od zdefiniowania pojeé stylu'
i wierszownika®> w programie Kombi. Przez
styl rozumiem wszystkie te cechy znakow, ktore
nie zaleza od ich potozenia na stronie. Innym dob-
rym okre$leniem stylu bytoby wigc stowo wyglad.
A wigce styl definiuje wyglad znaku.

Wierszownik natomiast zawiera te cechy, ktore
nie wptywaja na wyglad, ale na rozmieszczenie
znakOw w ramce czy na stronie.

Tak wigc, jesli zaznaczg kod® stylu (czyli wygla-
du) znakoéw w akapicie ktory jest np. centrowany
i skopiuj¢ go do schowka, a nastepnie wkleje ten
kod w akapit, ktory jest np. rownany w choragiew-
ke, to zmieni¢ wyglad znakoéw pozostawiajac ich
uktad nie zmieniony. Podobnie jezeli pobiorg dane
o uktadzie znakow w jakim$ akapicie i przeniosg
te dane na inny akapit — to zmienig¢ uktad znakow
w tym drugim akapicie nie zmieniajac jednoczes$-
nie wygladu znakoéw w nim zawartych.

Rozwiazanie to pozwala opisa¢ wyglad strony
mniejsza liczba potrzebnych do tego kodow ste-
rujacych. Jesli bowiem zdefiniuje np. pi¢é sposo-
bow utozenia tekstu w pracy (czyli pig¢ wierszo-
wnikow) i pig¢ ro6znych wygladow znakow (czy-
li stylow), to mam w sumie dwadzie$cia pigé
mozliwos$ci ich kombinacji zdefiniowanych za
pomoca dziesigciu kodow sterujacych. W roz-
wiazaniu nie rozdzielajacym stylu od wierszo-
wnika, musialbym w analogicznej sytuacji zdefi-
niowaé¢ dwadzie$cia pigc ,,stylow akapitowych”.
Oczywi$cie w praktyce nie wszystkie one byly-
by potrzebne, ale wskazuj¢ tu na mozliwo$¢ ta-
czenia réznych wierszownikow z réznymi styla-
mi.

Czy wobec tego ,,styl akapitowy” nie ma zalet?
No ¢z, nie ma rozy bez kolcow. Wstawiajac jeden
styl akapitowy ustalam zarowno wyglad, jak i uktad
znakoéw w akapicie. W Kombi musz¢ wybra¢ dwa
parametry dla akapitu, tj. obowiazujacy w nim wier-
szownik i styl. Jednak czynnos¢ t¢ wykonujemy raz
dla ramki (czy nawet dla calego strumienia), najle-
piej dla pierwszego akapitu ramki.

' Styl — ,rylec do pisania na tabliczkach powleczonych wo-
skiem, uzywany w starozytnosci” — Maly Slownik J. Pol-
skiego pod red. S. Skorupki.

* Wierszownik — ,,przyrzad zecerski stuzacy do recznego ukta-
dania czcionek drukarskich w wiersze” — j.w.

’ Pojgcie kodu sterujacego wyjasnilem w innym artykule te-

£0 numeru.

Poza wykazanymi wyzej roznicami w przedmio-
cie, ktory jest definiowany stylem i wierszownikiem,
kody te roznia si¢ rowniez zakresem dziatania. Para-
metry ustalane w wierszowniku obwiazuja w calym
akapicie, do ktorego przypisano dany wierszownik.
Kod zmiany stylu obowiazuje natomiast od momen-
tu jego wystapienia, do nastgpnej zmiany. Bez zna-
czenia jest przy tym granica akapitu. Tzn. mozna
zmieni¢ styl w jednym akapicie, a przywrocié styl
poprzedni dopiero w akapicie nastgpnym.

Kolejnym argumentem przemawiajacym za roz-
dzieleniem parametréw na dwie grupy jest upro-
szczenie definiowania kazdego z kodow poprzez
zmniejszenie liczby parametrow wymaganych do
ich definiowania. Petna definicja stylu zawiera 15
parametréw (poza kolorami), a petna definicja wier-
szownika — 12. Potaczenie ich w jeden kod wyma-
galoby od uzytkownika zadeklarowania wszystkich
27 parametrow.

Sprawa nastgpna — to mozliwo$¢ oddzielenia
w czasie etapu wprowadzania w tekst kodow steru-
jacych wygladem liter, od etapu polegajacego na uk-
tadaniu tekstu w tamy. Etap pierwszy — (tzn. wpro-
wadzanie wyrdznien w tekst) moze odbywac sig
wstepnie juz w czasie wpisywania tekstu. Tzn. wpro-
wadzajac tekst, operator moze oznaczy¢ te fragmen-
ty tekstu, ktore chce w jakis sposob wyrdézni¢ (np.
wythusci¢ lub uzy¢ kursywys, itp.). Trudno natomiast
wymagac,aby na tym etapie wprowadza¢ dane doty-
czace uktadu tekstu w ramce, bowiem zaleza one od
przyjetych pozniej parametrow sktadu.

To wstgpne wprowadzenie wyrdznien jest moz-
liwe, poniewaz styl jest kodem sterujacym i mozna
go traktowacé jak tekst. Mozna wigc ustali¢ z osoba
wpisujaca tekst pewne umowne oznaczenia, np.
<b> — moze oznacza¢ wyttuszczenie, a <p> powrot
do stylu poprzedniego. Potem, na etapie sktadu
wystarczy wymieni¢ owe oznaczenia na wlasciwe
kody stylu.

Po ustaleniu, czym jest w Kombi styl, a czym wier-
szownik,zobaczmy jak w programie postugiwac si¢
efektywnie tymi kodami. Rozpatrzmy najpierw roz-
wiazanie najprostsze. Mamy w ramce tekst i chcemy
zmieni¢ wyglad (nie uktad) znakow w tej ramce. Jak
to zrobimy? Zatézmy, ze parametrem, ktory chcemy
zmieni¢ bedzie kolor. A wigc w palecie atrybutow
wypehien wybieramy nowy kolor (przez wskazanie
go na liscie koloréw). Program winien natychmiast
odpowiedzie¢ zmiang koloru liter w ramce. Jaki

-
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bedzie zakres wprowadzonych zmian? Algorytm
jest nastgpujacy. Program odszukuje w tekécie miej-
sce, w ktorym znajduje si¢ kursor i podaza od tego
miejsca w lewo do momentu napotkania kodu stylu.
Po napotkaniu go, program sprawdza, czy ten styl
ma wlaczona aktywno$¢ koloru, czy nie. Jesli tak, to
zmienia kolor zapamigtany w tym stylu na nowy
kolor wskazany w palecie. Je$li nie (tzn. napotkany
styl, nie ma wlaczonej aktywnosci koloru), program
analizuje dalej kolejne znaki w lewo, az do napotka-
nia nastgpnego kodu stylu i tak, az do ewentualnie
pierwszego stylu w ramce.

Tak wigc zmieniony parametr bgdzie obowiazy-
wat od najblizszego kodu stylu w lewo od kursora,
do najblizszego kodu stylu lub kodu powrotu do sty-
Iu poprzedniego w prawo od kursora. Jesli zmieni-
my w ten sposob jakis parametr stylu, a dalsze kody
stylu w prawo od kursora nie bgda mialy tego para-
metru wlaczonego jako aktywny, to zmiana ta prze-
niesie si¢ na wszystkie nastgpne style w ramce.
Zmiana nie przeniesie sig, jesli ktory$ z napotkanych
kodow stylu w prawo od kursora begdzie miat ten
zmieniany parametr ustalony jako aktywny. Rozpa-
trzmy to na przykladzie np. wyttuszczenia. Oto po-
czatkowy fragment tego artykutu pokazany w edy-
torze tekstu i parametry odpowiadajace trzem pier-
wszym stylom w ramce: §
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Pierwszy kod stylu w ramce (B) oznacza styl
dla inicjatu. Wielkos¢ liter dla tego stylu jest row-
na 8 p, a przycisk przy tej wartosci jest wlaczony,
€O 0znacza, Ze program przyjmie w tym miejscu tg
warto$¢. Wielko$¢ inicjatu jest dla tego stylu usta-
lona na 200% (czyli dwa wiersze) i przycisk przy
tej warto$ci jest rowniez wlaczony, co oznacza ak-
tywno$¢ tego atrybutu. Ponadto styl ma wtaczony
parametr wyttuszczenie (ikona B). Styl drugi ma
wielko$¢ ustawiona na 7.2 p, a przyciski przy ini-
cjale i przy wytluszczeniu sa wylaczone. Spojrzmy
jeszcze na styl trzeci (B). Ten styl ma wiaczony
przycisk wyttuszczenia, ale przycisk przy parame-
trze ustalajacym wielko$¢ znakow jest w stanie
niezdefiniowanym.

Jakie konsekwencje wynikaja z takiego zdefinio-
wania parametrow? Jesli w drugim stylu zmienimy
wielko$¢ np.z 7.2 p na 10 p, to trzeci styl dostosuje
si¢ do drugiego i rowniez przyjmie 10 p (poniewaz
przycisk przy wielkosci liter nie jest wlaczony). Gdy-
by przycisk ten byt wlaczony, to trzeci styl zachowat-
by swoja wielko$¢ 7.2 p bez wzgledu na zmiany
wielko$ci w stylu drugim. Tak wigc wstawiajac styl
trzeci w dowolne miejsce w ramce powodujemy

KOMBInowanie 1(12/2001)

w tym miejscu zmiang atrybutu na wytluszczony
pozostawiajac jednoczes$nie pozostate parametry nie
zmienione.

Tu przy okazji mata dygresja na temat wythu-
szczenia i kursywy. Chociaz wiele programow trak-
tuje te parametry jak atrybuty danego kroju, tak nap-
rawdg, to aby uzyska¢ wlasciwy sktad nalezy uzy¢
innych odmian tego samego kroju. Co prawda sy-
stem operacyjny umozliwia tzw. syntezg odmian,
tzn. moze z odmiany normalnej wygenerowac np.
odmiang pochyta, ale w Kombi zrezygnowano z ta-
kiego rozwiazania, gdyz jest ono nieprofesjonalne.
W Kombi, aby uzy¢ wytluszczenia lub pochylenia
nalezy uzy¢ po prostu innego kroju. Stad tez dostgp-
ny w menu stylow parametr wlaczajacy pochylenie
znakow, nalezy traktowaé jako mozliwo$¢ uzyski-
wania efektow specjalnych, nie za$ jako wlaczenie
kursywy.

Opisane wyzej operacje na stylach odnosza si¢ do
takiej sytuacji, w ktorej mamy juz w ramce zazna-
czone style i chcemy je tylko modyfikowaé. Jak na-
tomiast wprowadzamy w tekst nowe style? Postgpu-
jemy podobnie, z tym, ze zaznaczamy w ramce frag-
ment tekstu i dopiero wtedy zmieniamy parametry.
Spowoduje to wstawienie w miejscu poczatku za-
znaczenia nowego stylu, a w miejscu konca zazna-
czenia stylu takiego, ktory odpowiada parametrom
tekstu w tym miejscu.

Podsumujmy wigc: jesli zaznaczymy fragment
tekstu i zmienimy parametry stylu — program ustali
nowe parametry tekstu w zaznaczonym fragmen-
cie. Jesli nie zaznaczymy fragmentu tekstu — pro-
gram zmieni parametry stylu obowiazujacego ak-
tualnie w miejscu, w ktorym znajduje si¢ kursor
(a wigc nie zostanie wstawiony nowy kod stylu).

Postugujac si¢ omoéwiona wyzej technika moz-
na w zasadzie sktada¢ dowolne prace, ale jest to
technika przydatna bardziej do matych prac typu:
wizytowka, reklamowka czy etykieta. W sktadzie
dzietowym przydatna jest inna technika, rowniez
dostgpna w Kombi, a oparta na listach stylow
i wierszownikow.

Kazda ramka (strumien) w dokumencie Kombi
ma tzw. liste stylow i osobna liste wierszownikow.
Sa to listy lokalne. Ponadto dwie identyczne listy
istnieja na poziomie dokumentu (sa to listy global-
ne). Kiedy program tworzy nowy styl lub wierszo-
wnik umieszcza go na liscie lokalnej (to sig dzieje
automatycznie bez wzgledu na to czy uzytkownik
chce korzysta¢ z tych list, czy tez nie). Uzytkownik
moze wybrac¢ styl lub wierszownik z listy lokalnej
i wklei¢ go w dowolne inne miejsce. Operacja ta
jest wykonywana, kiedy klikniemy w wybrana po-
zycje na liscie. W efekcie takiego dziatania mamy
w kilku miejscach odwotanie do tej samej pozycji
na liScie i w konsekwencji zmieniajac parametry
tej pozycji zmieniamy parametry sktadu w kilku
miejscach jednoczes$nie.

W przeciwienstwie do listy lokalnej — kody na
liscie globalnej nie sa tworzone automatycznie. Tu
uzytkownik musi jawnie stworzy¢ styl lub wier-
szownik i ustali¢ jego atrybuty. Kliknigcie w pozy-
cje na liScie globalnej powoduje utworzenie kopii
kodu na liscie lokalnej, ale kopia ta jest zwiazana
z kodem zréodtowym, dzigki czemu zmiany para-
metréw kodow na liscie globalnej przenosza si¢ na
odpowiednie kopie tych kodow w ramkach.

Przy korzystaniu z listy stylow obowiazuja na-
stepujace zasady:

e Jesli w tek$cie jest zaznaczony fragment tekstu —
program wstawi w miejscu poczatku zaznaczenia
nowy styl, a w miejscu konca zaznaczenia — kod
odpowiadajacy parametrami stylowi, ktory w tym

Edycja tekstu

miejscu obowiazuje. Jak wynika z powyzszego
program moze by¢ zmuszony do utworzenia zu-
petnie nowego (do tej pory nie istniejacego sty-
lu), aby zapewni¢ nie zmienione parametry stylu
za zaznaczonym fragmentem.
Je$li wstawiajac styl z listy przytrzymamy wcis-
nigty klawisz Ctrl — program przed wstawie-
niem stylu zaznaczy akapit, w ktorym znajduje
sie kursor.
Sposob oddzialywania wprowadzanego w tekst
stylu z listy z tekstem w ramce zalezy od atry-
butu stylu Lacz parametry. Jesli dla danego
stylu ten parametr jest wlaczony i w tek$cie jest
zaznaczony fragment, to wklejenie stylu spowo-
duje zmiany w zaznaczonym fragmencie tekstu
tylko tych parametrow, ktore sa zadeklarowane
jako aktywne we wprowadzanym stylu. Jesli
wspomniany wcze$niej parametr nie jest wia-
czony — style znajdujace si¢ wewnatrz zazna-
czonego fragmentu zostana usunigte. Przytrzy-
manie klawisza Shift w tej sytuacji zmienia
chwilowo stan opcji Lacz parametry na prze-
ciwny.

e Jesli podcezas wklejania stylu z listy w tek$cie
nie zaznaczono fragmentu — ani opcja Lacz pa-
rametry, ani klawisz Shift nie maja wptywu na
akcjg. Natomiast klawisz Ctrl spowoduje zazna-
czenie akapitu, w ktorym znajduje sig¢ kursor.

e Jesli w ramce nie ma zaznaczenia — jest wsta-
wiany w miejscu kursora wybrany z listy kod
stylu.

W przypadku listy wierszownikow przy wsta-
wianiu wierszownika w tekst obowiazuja wymie-
nione nizej zasady:

e Jesli w tekécie nie zaznaczono fragmentu — uak-

tualniane sa dane w tym akapicie, w ktorym stoi

kursor.

Jesli w tekscie jest zaznaczony fragment — uak-

tualniane sa dane we wszystkich akapitach znaj-

dujacych si¢ wewnatrz zaznaczenia z poczatko-
wym i koncowym wiacznie.

Klawisz Shift dziata identycznie jak dla stylow

(tzn. zmienia chwilowo stan opcji Lacz para-

metry) na przeciwny.

e W przypadku wstawiania wierszownikow uzy-
cie klawisza Ctrl nie ma znaczenia.

Parametry stylu lub wierszownika, ktory zostat
automatycznie lub rgeznie utworzony i dodany do li-
sty mozna zmieni¢ poprzez arkusz wlasciwosci stylu
lub wierszownika. Arkusz ten otworzymy funkcja
Wiasciwosci w menu podrecznym listy.

Oczywiscie w ten sposOb zmienione parametry
kodu przeniosa si¢ na wszystkie miejsca w ramce
(w przypadku listy lokalnej) lub w calym doku-
mencie (w przypadku listy globalnej), w ktorych
edytowany kod si¢ znajduje.

Nalezy tu jeszcze zwrdci¢ uwage na dwie fun-
kcje dostgpne w menu podrgeznym listy lokalnej.
Mam tu na mysli funkcje: Podlacz do stylu glo-
balnego i Odlacz od stylu globalnego.

Jaki jest sens uzycia tych funkcji? Mozna np. za-
importowac tekst w formacie *.rtf i po dokonaniu
wstepnej obrobki podtaczy¢ kody lokalne (z zaim-
portowanego pliku) do globalnych kodow zdefi-
niowanych na poziomie dokumentu. Mozliwa jest
tez operacja odwrotna, tzn. styl, ktory zostal wpro-
wadzony z listy globalnej mozna odtaczy¢ od tej
listy przez co stanie si¢ on kodem lokalnym i bg-
dzie go mozna zmodyfikowa¢ bez ryzyka wprowa-
dzenia zmian w innych miejscach, w ktorych styl
ten wystepuje.

U
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kolejnych numerach poradnika hede nokazywat co i jak
mozna zrohi¢ w Kombi. Dzi$ - karta stalego klienta.

1. Zaczynamy od zamarkowania obrysow pracy. Aby uzyskac zaokraglone na-
rozniki, uzytem predefiniowanego ksztattu i zadalem wymagany promien za-
okraglenia. Zaznaczytem tez obszary, ktore beda poddane rozjasnieniu. Ram-
ki z ksztaltem konwertuj¢ na wektorowe i sklejam w jedna $ciezke. (Funkcja
konwertuj na ramke wektorowa konwertuje ksztalty na wektory, za$
w przypadku uzycia jej wzgledem kilku ramek wektorowych — spowoduje

2. Przygotowujg zdjecie z aparatu cyfrowego lub skanera. Dobieram wiasciwe
wymiary i umieszczam w ramce z bitmapa.

\_ / 3. Ramkg wektorowa umieszczam nad ramka z bitmapa. Aby wymiary obu ra-
mek pokrywaly si¢ — korzystam z wymiarowania za pomoca palety wspot-
rzgdnych lub z funkcji Rownanie/Rozmieszczanie ramek.

4. Ramke z wektorem przenoszg do wilasnego schowka programu.

5. Uaktywniam ramke z bitmapa i wchodzg do edycji §ciezki w bitmapie. Na-
stepnie wklejam $ciezke ze schowka. Wklejona $ciezka wektorowa staje sie
$ciezka odcinania w bitmapie.

6. Obrabiam bitmapg za pomoca filtru Matéwka i rozmywam przej$cia migdzy
obszarem rozjasnionym i nie rozjasnionym za pomoca narz¢dzia Rozjas-
niacz w edytorze grafiki rastrowej.

— )
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7. Napis KOMBI umieszczam w ramce tekstowej i zadajg atrybuty — wypetnie-

nie tonalne dla wngtrza i obrysu cienia. Obrys pierwszego planu jest cienka
linig koloru szarego.

“. 8.0 8. Proste napisy umieszczam w ramkach tekstowych utworzo-

N 123456 nych w odpowiednich miejscach na karcie.
a 9. Puzzel zostal narysowany jako wektor i obrobiony
I w Projektorze 3D. Nastgpnie konwertuj¢ go na ram-

ke z bitmapa, umieszczam na karcie i zadaje przezro-
czystos¢.

10. Zaktadam nowa ramke wektoro-
] 121220010000 wy i umieszczam go na karcie.
SEL8g0 a0t 1t

| 121220010000

Nasie ehale W yrh
s | o ealeno Misnta ur
11. W ramce tekstowej umieszczam napis. Ramkg kopiuj¢ i dodaj¢ rozmycie
krawedzi. Tak otrzymang ramke¢ konwertuj¢ na ramke z bitmapa, nakta-
dam na kartg i ustalam przezroczysto$¢ bitmapy. Na pierwszy plan nakta-
dam napis w ramce tekstowe;j.
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