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Interpreter PostScriptu

aly biezacy numer hiuletynu poSwiecamy jednemy roz-
szerzeniu pakietu Kombi, tj. interpreterowi PostScriptu

wersji 6smej pakietu Kombi pojawito si¢
nowe rozszerzenie programu, tj. Interpreter
PostScriptu.

W wersji dziewiatej Interpreter zostat znacznie
rozbudowany i jego funkcjonalnos¢ jest teraz o wiele
wigksza niz to opisano w niniejszej publikacji, ktora
dedykujemy przede wszystkim osobom, ktore chca
wykorzystaé interpreter do programowania w jezyku
PostScript. Pelna i aktualna dokumentacja znajduje
si¢ na stronie domowej produktu, tj. ps.3n.com.pl.

Aby wyjasni¢, czym jest interpreter odpowiemy
sobie najpierw na pytanie:

Czym jest PostScript?

PostScript jest jezykiem programowania przezna-
czonym do opisywania zawarto$ci strony. Z faktu, ze
jest to jezyk programowania wynika podstawowa
réznica miedzy nim, a innymi formatami stosowany-
mi w DTP. Otdz, jesli mamy do czynienia z dowol-
nym innym formatem — dane muszg by¢ w tym for-
macie zapisane wprost (tzn. nie ma w pliku zmien-
nych, ale wylacznie state; wszystkie dane sa wyli-
czone w programie zapisujacym i w pliku zapisane
sa wyniki tych obliczen). W przypadku PostScriptu —
poniewaz jest to jezyk programowania — w pliku
moga wystepowac zmienne, ktorych wartos¢ w mo-
mencie zapisywania pliku nie jest ustalona.

Zat6zmy np., ze chcemy wydrukowa¢ katalog
krojéw. W przypadku formatow innych niz Post-
Script, aby wykona¢ to zadanie musimy wczesniej
zalozy¢ na jakim formacie ten katalog bedzie druko-
wany. | z tego zatozenia oraz przyjetej wielkosci
znakow wyniknie nam okreslona liczba wierszy tek-
stu, ktéra mozemy pomiesci¢ na zatozonym arku-
szu. Jesli tak przygotowany plik wydrukujemy na
innym formacie niz zatozyli$émy, to liczba wydruko-
wanych wierszy bedzie zawsze taka sama, zmienia¢
si¢ bedzie co najwyzej wielkos¢ znakoéw. W przy-
padku PostScriptu — mozna tak przygotowac plik,
zeby wielkos$¢ arkusza nie byta ustalona z gory, ale
zeby byta odczytywana ,,w locie”. W takim rozwia-
zaniu, przy zalozonej wielkosci znakow liczba wy-
drukowanych wierszy na stronie bedzie zalezna od
wybranego formatu.

Innym przyktadem moze by¢ wykorzystywanie
roéznego rodzaju nowinek technicznych dostepnych
w drukarce. W pliku postscriptowym moga znajdo-
wac si¢ zapytania sprawdzajace, czy drukarka obstu-
guje jakas specyficzng funkcjg i w zaleznosci od wy-
niku tego zapytania moga by¢ drukowane rézne da-
ne (np. bitmapy w réznych przestrzeniach kolorow).

W zwiagzku z tym, aby taki plik otworzy¢ i ,,zro-
zumie¢”, nalezy dokona¢ analizy zapisanych w nim
zmiennych i przeprowadzi¢ na nich obliczenia tak,
by ustali¢ ich wlasciwe warto$ci. Programem, ktory
taka analiz¢ wykonuje jest interpreter PostScriptu.

Postawmy sobie wobec tego kolejne pytanie:

W jaki sposob zapisane sa dane w pliku
postscriptowym?

Plik postscriptowy jest plikiem tekstowo-binar-

nym. To znaczy, ze jesli otworzymy go np. w No-

tatniku, to czg$¢ danych bedziemy mogli przeczy-

tac (czg$¢ tekstowa), natomiast fragmenty binarne

bedziemy widzie¢ w postaci ,.krzaczkow”.
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Jak to si¢ dzieje, ze interpreter potrafi te krzaczki
zrozumiec¢?

Koncepcja PostScriptu oparta jest na argumen-
tach i operatorach zapisywanych w notacji ONP (od-
wrotna notacja polska). Oznacza to, ze w zapisie wy-
stepuja najpierw parametry, a potem nazwa operato-
ra. Np. zapis 10 20 add oznacza, ze nalezy wzia¢ dwie
liczby (10 i 20), a nastepnie je doda¢ (operator add
oznacza dodawanie). Jesli w pliku sa dane binarne, to
sg one poprzedzone odpowiednim operatorem (np.
operatorem image), przed ktorym stojg argumenty,
z ktorych wynika ile bajtéw danych za operatorem
stanowi dane binarne. Tak wigc interpreter analizuje
dane krok po kroku (bajt po bajcie) i buduje z nich
tzw. tokeny. Kazdy uformowany token jest porow-
nywany z lista operatorow i jesli token zostanie zna-
leziony na tej liscie — to interpreter od tego momentu
wie, jaki operator zostat odczytany z pliku. Jesli to-
ken nie zostanie znaleziony na licie operatorow, to
albo jest zmienna, albo liczba. Jesli jest zmienng — to
program poréwnuje ten token z lista zdefiniowanych
juz zmiennych i jesli ja znajdzie — to odczytuje war-
to$¢ przypisang tej zmiennej, a jesli nie znajdzie — to
interpreter zgtasza nam btad. W kazdym z przypad-
kow — po przeanalizowaniu tokenu wiemy, ze albo
odpowiada mu jaka$ wartos¢, albo reprezentuje on
operator.

Jesli token reprezentuje warto§é — to wartos¢ ta
jest przekazywana na tzw. stos. Stos — to taka struk-
tura, jak stos kartek na biurku. Mozemy potozy¢ ko-
lejng kartke na stos i zawsze mozemy wzia¢ jedna
kartke ze stosu. Zatézmy, ze w pliku postscripto-
wym znajduje si¢ cigg tokenow: 10 20 add. Interpre-
ter formuje pierwszy token (10) i stwierdza, ze nie
jest to operator, tylko liczba. Przekazuje wigc t¢ war-
tos$¢ na stos, ktory wyglada od tego momentu tak:
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Po pobraniu drugiego tokenu — stos wyglada tak:

— poczatek stosu

10

20
Token trzeci zostaje zidentyfikowany jako operator
add. Operator ten ,,konsumuje” ze stosu dwie dane,
a wynik odktada na stos. Po wykonaniu operatora
add stos bedzie wygladat tak:

— poczatek stosu
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W dokumentacji jezyka PostScript sytuacje t¢ opi-
suje si¢ tak: num1 num2 add num3 co oznacza, ze
operator add pobiera dwie liczby i zwraca jedna.

Zapis: num1 num2 moveto — oznacza natomiast,
Ze operator moveto pobiera dwie liczby, ale nie zwra-
canic. I odwrotnie: — currentcmykcolor num1num2
num3 numé oznacza, ze operator currentcmykcolor
nie pobiera danych i zwraca na stos cztery liczby.

Jak w kazdym jezyku programowania, rowniez
i tu mozna definiowaé zmienne, np. zapis: /test
2 def oznacza, ze zmiennej test przypisaliSmy war-
to$¢ 2. Nazwy zmiennych poprzedzone sa znakiem
/. Zmienne przechowywane s3 w tzw. stownikach.
Stownik, to zestaw par klucz - warto$§¢. Interpreter
przechowuje stowniki na stosie (lista Stos slowni-
kowy). Kiedy program szuka wartosci dla zadane-
go klucza przeglada stos stownikowy zaczynajac
od stownika znajdujacego si¢ na jego szczycie. Je-
$li w stowniku tym nie zostanie znaleziona dana
zmienna — program przeszukuje nastepny stownik,
itd. az do znalezienia zmiennej (lub stwierdzenia,
ze zmienna nie istnieje, co oczywiscie spowoduje
przerwanie pracy interpretera z podaniem odpo-
wiedniego komunikatu btedu). Stownik o nazwie
systemdict zawiera predefiniowane zmienne i ope-
ratory.

Po tym wstgpnym omoéwieniu podstaw Post-
Scriptu spojrzmy na okno interpretera i popatrzmy
dalej, jak on dziata.

Prezentowany tu interpreter, ktorego okno gto-
wne pokazano na rys. 1 moze pracowaé¢ w trzech
trybach.
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Kod programu:
Pozycjaw pliku

zobaczy¢ jak pracuje interpreter mozemy

uzy¢ trybu krokowego (ikona [ lub polecenie
Tryb krokowy z prekompilacja z menu Widok).
W trybie tym plik jest najpierw wczytywany do
pamigci i dzielony na tokeny i dane. Zatézmy, ze
interpretowany bedzie nastgpujacy plik:

%!

100 150 moveto

100 200 lineto

stroke

%EOF
Po otwarciu tego pliku w trybie kr m odczyta- a7 ::;:f:;pe
ne z pliku tokeny zostana wyswietlone na liscie Kod :39‘ 2:::22::
programu (rys. 2). Zawartos¢ tej listy jest tworzona

Stos operandén:
‘Wartosci na sto...

Stos slownikony:

Lp. | Polecenie Nazwy slownikéw

systemdict
shareddict
userdict

Zawartosé obiektu wskazanego na stosie:
Wartosé

Zawartosé wekazanego stownika:

Nazwawpisu | Typ obickiu Obickty w sho...| Typ obickiu
procedure
procedure

procedure

lettersmall

letter operatortype

adsmall operatortype
z tokendw pobranych z interpretowanego pliku, ale
mozna tez recznie zmienia¢ (takze dodawac lub usu-
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current

Zawartose wskazanego obiektu:
Parametr || Wartosé

matrix

Zawartosc obiekiu wskazanego w showniku:

Nazwawpisu | Typ obiektu | Wartosé

10000, 0.0000, 0.0000, 1.0000,
colorspace || [DeviceGray |

color 000

fill colorS... | not defined

fillcolor | not defined

fill opacity | 1

not defined

stroke color | not defined

e
wac) wpisy na tej liscie (F2 — edytuje, Insert — wsta-
wia pozycje¢, Delete — usuwa pozycje).

Ponizej (pod lista Kod programu) widzimy ok-
no komunikatow interpretera, w ktérym beda wy-
$wietlane informacje o pracy programu, a takze —
wyswietlany bedzie obraz graficzny zinterpretowa-
nego pliku. Migdzy oknem komunikatow, a oknem
podgladu przetaczamy si¢ ikonami = i [E.

Po prawej stronie widzimy szereg list, ktorych
zastosowanie omowi¢ w dalszej czesci artykutu.

Ikong E (lub klawiszem Enter) powodujemy
interpretacje kolejnych wpiséw na liscie Kod pro- !
gramu. Pozycja, ktora bedzie wykonana w nastgp- 2
nym kroku jest oznaczona na liscie ikong # (moz- :

]
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Gotowy do interpretacji (olwé plik)
Zaladowano procedury dekodowania krojéw Type 1.

stroke col...

stroke op., | 1

Kod programu: Stos operandé Stos stownikowy:

Lp. | Polecenie Pozycjaw pliku Wartoéci na sto...| Typ Nazwy slownikéw

100 integertype systemdict
shareddict

userdiet

na przesuna¢ ten wskaznik uzywajac klawiszy kur-
sora facznie z klawiszem Ctrl).

W naszym przyktadzie pierwszy wpis rozpoczy-
na si¢ znakiem %. Znak ten oznacza komentarz,
tzn. ze caty token poprzedzony tym znakiem jest
pomijany. Tak wigc po wykonaniu pierwszego kro- an procedure

. . . . . 1117 operatortype
ku stan interpretera nie ulega zmianie (token pier- [ operatortype

ledger operatortype
letter operatortype
adsmall operatortype
operatortype

%HEQF

Zawartosé obiekiu wskazanego na stosie:
Wartosé

Zawartos¢ wskazanego skownika:
Obickty w sho...| Typ obickiu
procedure
procedure
procedure

Nazwawpisu | Typ obickiu

100 integertype | 100

wszy jest komentarzem).

Krok 2. W czasie wykonywania tokena nr 2 in-
terpreter stwierdza, ze jest to liczba. W zwiagzku
z tym, liczba ta jest przenoszona na Stos operan-
dow (rys. 3). Jesli liczba jest wspotrzedna, to jest
ona wyrazona w punktach typograficznych. Jeden
punkt typograficzny jest rowny 1/72 cala.

Krok 3. Token nr 3 réwniez jest liczba, wigc licz-
ba ta przenoszona jest na stos operandow (rys. 4).

Krok 4. W czasie wykonywania kroku czwartego
interpreter stwierdza, ze token nie jest liczba, pro-
buje wigc odszuka¢ go na liscie tokenow. Lista ta
znajduje si¢ w stowniku systemdict (lista Stos sto-
wnikowy). Mozemy wybra¢ pozycj¢ systemdict na
liscie Stos stownikowy, co spowoduje pokazanie
na licie Zawarto$¢ wskazanego slownika wpi-
sow znajdujacych si¢ w wybranym stowniku.

Dla stownika systemdict widzimy, ze znajduje
si¢ na niej operator moveto (rys. 4). Operator ten
pobiera ze stosu dwie dane (sa to wspotrzedne x
iy). Co si¢ dzieje z tymi wspotrzednymi? Otodz sa Fammm—
one dodawane do tzw. ciezki (ang. path). Sciezka 10
jest elementem obiektu o nazwie stan grafiki (ang.
graphic state). Stan grafiki poza $ciezka przecho-
wuje wszystkie atrybuty zwigzane z rysowanymi
obiektami (kolory, grubosci linii, kroje, itp.).

Stany grafiki sa przech
zwanej w programie Stos graficzny (rys. 4). Przed
wykonaniem kroku 4 pozycja path na tej liscie za-
wiera warto$¢ —1, co oznacza, ze $ciezka nie jest je-
szcze zdefiniowana (rys. 4). Po wykonaniu kroku 4, patn 5
ze stosu operanddw znikaja dwie liczby, a pozycja R ET
path (na liscie Stos graficzny) przyjmuje warto$¢ i ==
1, co oznacza, ze operator moveto pobrat dane ze
stosu operandow i wstawil do $ciezki jeden punkt
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Parametr || Wartosé Wartosé
10000, 0.0000, 0.0000, 1.0000,

colorspace || [DeviceGray |

color 000

fill colorS... | not defined

fillcolor | not defined

fill opacity | 1

not defined

stroke color | not defined

Nazwawpisu | Typ obiektu

current matrix

stroke col...

stroke op., | 1
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Kod programu: Stos operandéw:
Pozycjaw pliku

Stos stownikowy:
Lp. | Polecenie Nazwy slownikéw
%! 100 integertype systemdict

100 150 integertype shareddict

150 userdict

moveto

100

200

lineto

stroke

SHEOF

Wartoéci na sto...| Typ

Zawartosé obiekiu wskazanego na stosie:
Wartosé

Zawartosé wskazanego slownika:
Obiekty w sto...| Typ obiektu
integertype 150 ifelse operatortype
infill operatortype
length operatortype
[ operatortype
matrix operatortype
moveto openatortype
notify operatortype
prompt procedure
operatortype
operatortype
reoeat operatortvoe
Zawartodé obiekiu wskazanego w showniku:
Wartost

Typ obiektu

pstack
ywane na liscie na- ot
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0
overprint .. 0
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stroke_adj...
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(o wspotrzednych odpowiadajacych warto§ciom
pobranym ze stosu) — rys. 5.

Tokeny na pozycjach 5 i 6 odpowiadaja tokenom
2 i 3. Z kolei token 7 — odpowiada tokenowi 4, =
z tym ze do $ciezki dodawana jest informacja o tym, s
ze poprzedni punkt z biezacym nalezy potaczy¢ li-
nig (lineto). Po wykonaniu kroku 7 pozycja path na
liscie Stos graficzny zawiera warto$¢ 2 (Sciezka za-
wiera dwa punkty) — rys. 6.

Krok 8. Pozycja 6sma na liscie Kod programu
zawiera token stroke. Token ten jest operatorem
i powoduje narysowanie linii wzdtuz punktow za-
wartych w §ciezce. Na rys. 7 widzimy, ze po wy-
konaniu kroku 6smego w okienku podgladu poja-
wita si¢ pionowa linia. Linia ta jest zbudowana na
$ciezce, ktorg wezesniej utworzyty operatory mo-
veto i lineto. Jednocze$nie widaé, ze path na liscie T 1% ;”_'” conm ,E'.X ot vty ittt il e
Stos graficzny znowu ma wartos¢ -1 (Sciezka nie- ERE =
zdefiniowana), a wigc operator stroke ,,skonsumo-
watl” §ciezke. W tym stanie interpreter jest gotowy
do analizy nastgpnych danych. W naszym przykta- ot
dzie jest tu koniec danych (%%EOF). =

Mozemy jeszcze zada¢ pytanie jakie parametry [
zostaly uzyte do narysowania linii?

Parametry te zawarte s3 w stanie graficznym.

Pozycjaw pliku Wartosci na sto.. Nazwy slownikéw

iektu v
Nozwawpisu | Typ obiektu | Wartosé wsto...| Typ obickiu

Mamy tu m.in. (omowi¢ te najwazniejsze): T
e matrix — macierz przeksztalcenia pozwalajaca - HEE EEEEER

wykonywaé operacje geometryczne na stronie ' Pozycjaw piku Wartodc nasto.

(np. obroty, symetrig, itp.); ; =
e colorSpace — przestrzen kolorow. Nas bedzie L et

interesowato przede wszystkim to, czy nie jest
to DeviceRGB. W naszym przyktadzie jest
DeviceGray co oznacza stopnie szarosci. Na-

tomiast DeviceCMYK oznaczatoby przestrzen : :
CMYK: Mazwawpisu | Typ obiektu | Wartosé Lp.  Obiekty wsto.
s

e color — ten parametr oznacza nasycenia poszcze-
golnych sktadowych koloru. W naszym przykta- i

dzie — dla DeviceGray warto$¢ zero oznacza ko-
lor czarny;
e linewidth — oznacza grubo$¢ linii;
e font — definiuje kroj; S ;
e overprint — oznacza tryb nadrukowania. Zero p SECEET Parametr || ¥ SEDIEED | UpCE | U
oznacza brak nadrukowywania, a jeden oznacza . e
nadrukowywanie.
path
Podsumujmy. Jesli wpis na liscie Kod programu =
zawiera liczbg lub zmienna, to jest ona przenoszona
na stos (lista Stos operandéw), jesli natomiast wpis
na liscie Kod programu zawiera operator, to pobie-
ra on wymagang liczbe parametrow ze stosu (lista
Stos operandow) i odktada wynik na ten sam stos.
Pozostate listy widoczne w trybie krokowym po-
zwalaja podglada¢ zawarto$¢ elementow znajduja-
cych si¢ na stosie gldownym oraz na dwodch stosach
pomocniczych (listy Stos slownikowy i Stos gra-
ficzny).
W trybie krokowym mozemy wspomagac si¢ do-
datkowymi funkcjami (poza oméwionymi wyzej):
[4 Skocz na POCZ%tek — program wczyta pono- Nazwawp\i:m‘Tvpnb\Eklu Wartost Lp.  Obickty wsho. Tvpob\e::
wnie analizowany plik i ustawi wskaznik kolej- s
nej operacji na pozycji 1.
& Wykonaj do punktu zatrzymania — program
zostanie wykonany do tej pozycji na liscie Kod
programu przy ktérej ustawimy znacznik (pun-
kty zatrzymania moga by¢ zapisywane na dys-
ku za pomoca ikony [, dzigki czemu po po- EmE NS BA= CORBB ,E'. e Paramets r e |
wtornym otwarciu pliku beda one nadal usta- current flat
wione).
A Wykonaj calo§é (wykonuje wszystkie polece-
nia od biezacego do konca).
# Szukaj — wyszukuje i pod$wietla pozycj¢ na li-

Pliiki  Edycja
FER- HDEEH EEEEER

Pozycjaw pliku Wartoéci na sto..

userdiet

path
clippath
pof

Scie Kod programu, ktéra zawiera tekst znajdu- [
jacy si¢ w polu edycyjnym za ta ikona.
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Ze wzgledu na fakt, ze plik postscriptowy moze za-
wiera¢ dane binarne — nie wszystkie pliki moga by¢
w trybie krokowym prawidtowo zinterpretowane.
Otoz jesli w pliku znajduja si¢ dane binarne, to za
ich interpretacj¢ odpowiedzialne sa dane znajduja-
ce si¢ wezesniej. Tak wigc dopiero po wykonaniu
kodu wyznaczajacego liczbeg bajtoéw w czgséci binar-
nej program bedzie wiedziat ile bajtow powinno
by¢ potraktowanych jako dane i w ten sposob zo-
stanie zidentyfikowane miejsce, w ktorym w pliku
znajduje si¢ kolejny token (za czg¢$cia binarng). Po-
niewaz w trybie krokowym tokeny nie s wykony-
wane na biezaco, jesli plik zawiera dane binarne —
odnalezienie tokenu za blokiem binarnym nie jest
mozliwe.

Tryb zwykly

Tryb zwykly (ikona [ lub polecenie Tryb zwykly
w menu Widok) pracy interpretera polega na tym,
ze dane z pliku nie sa wstgpnie umieszczane na li-
$cie Kod programu, ale s pobierane i grupowane

N

x &

< Piki Edyga rzedsi

EEEE ~HEE

PEBS

Paramet

Wartos¢
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w tokeny ,,w locie” i bezposrednio po uformowaniu
danego tokenu jest on wykonywany. Dzigki temu
interpreter moze prawidtowo zinterpretowac zard-
wno dane tekstowe jak i binarne. Ten tryb jest,,nor-
malnym” trybem pracy i jesli nie ma potrzeby ana-
lizowania pliku (np. w celu znalezienia btedu), to
nalezy interpretowac pliki wlasnie w tym trybie.

Tryb krokowy rzeczywisty

Tryb krokowy rzeczywisty (ikona ) jest potacze-
niem dwoch wymienionych wyzej trybow. A wige
plik jest analizowany i tokeny sa umieszczane na li-
$cie Kod programu, Ale dane za pozycja biezaca
nie s analizowane, stad w przypadku danych binar-
nych beda one zinterpretowane prawidtowo i pro-
gram bedzie mogt prawidtowo przej$¢ do tokenu
nastgpujacego po danych binarnych.

Ten tryb wykorzystujemy do analizy plikow (np.
w przypadku poszukiwania btedow) zawierajacych
dane binarne. Wyboru trybu pracy krokowej (ikona
[ lub ) dokonuje uzytkownik (nie ma mozliwosci

Interpreter PostScriptu

stwierdzenia, czy w pliku sa dane binarne przed
zinterpretowaniem pliku, tak wigc mozliwe jest, ze
przy niesprzyjajacym uktadzie danych w trybie
krokowym program wykona niedozwolong opera-
cje — btad krytyczny). W takiej sytuacji nalezy
uruchomi¢ program ponownie i analizowaé plik
w omawianym tu trybie.

Okno podgladu

W trakcie analizowania pliku, jesli powstaja dane,
ktore tworza obraz strony, s one zapisywane w bu-
forze obrazu strony. Zawarto$¢ tego bufora moze
by¢ przegladana przez uzytkownika. W tym celu
nalezy przej$¢ do widoku strony (ikona &) i wysu-
na¢ myszka suwak znajdujacy si¢ z lewej strony
okna.

Zobaczymy wtedy dwie listy (jesli jestesmy
w trybie krokowym, to okno podgladu moze by¢
powickszone za pomoca ikony O na belce tytuto-
wej okienka podgladu — rys. 8). Kolejne pozycje na
liscie gornej odpowiadajg kolejnym wpisom w bu-
forze strony. Z kolei na liscie dolnej wyswietlane sa
dane przypisane pozycji wybranej na liscie gorne;j.
Dane te odpowiadaja stanowi graficznemu omo-
wionemu wczesniej.

Dzigki mozliwosci przegladania danych przypi-
sanych kolejnym obiektom na stronie mozemy zo-
rientowac si¢ czy dany obiekt ma wlasciwe atrybuty
(np. przestrzen kolordéw, czy atrybut nadrukowania).
Ponadto mozna zobaczy¢ szczegétowe dane doty-
czace wybranego kroju, czy tez parametry przypisa-
nej bitmapy.

Jesli obiekt znajdujacy si¢ na liscie dolnej jest
obiektem ztozonym (np. stownikiem, tablica, bit-
mapa, krojem, itp.), mozna podejrzeé jego wewne-
trzne sktadowe. Po kliknigciu obiektu na liscie
myszka, program otworzy okienko z danymi przy-
pisanymi temu obiektowi. Jesli i te dane sg obiek-
tami ztozonymi, to i te obiekty mozna podejrzeé
(rys. 9).

Mozna klikna¢ dwukrotnie w wybrana pozycje
na liScie gornej, co spowoduje wyswietlenie w ok-
nie tylko tej (wybranej) pozycji bufora. Mozna tez
wybra¢ na liScie kilka pozycji (uzyj myszki z kla-
wiszem Ctrl).

Ponadto w oknie podgladu mamy nastepujace
ikony pomocnicze:

[ Tkona otwiera okno, w ktérym program wy-
$wietli komentarze zawarte w pliku

& Ikona wiacza tryb wybierania obiektow. W tym
trybie mozna za pomoca myszki wybiera¢ obiek-
ty na stronie, co z kolei powoduje pod$wietlanie
odpowiedniej pozycji na liscie gornej.

1 Ikona wiacza tryb powigkszania. W tym trybie
zaznaczamy myszka interesujacy nas obszar, kto-
ry zostanie powigkszony tak, by zajac cala po-
wierzchni¢ okna podgladu.

@ lkona zwigksza powigkszenie 0 25%.

@ Ikona zmniejsza powigkszenie 0 25%.

& Ikona wlacza takie powigkszenie, aby cala stro-
na miescita si¢ w oknie podgladu.

[d Ikona wiacza takie powigkszenie, aby strona za-
jeta cala szeroko$¢ okna podgladu.

# lkona wiacza tryb wygtadzania krawedzi. Tryb ten
spowalnia nieco wyswietlanie danych, ale podno-
si jakos$¢ wyswietlanego obrazu.

= Ikona wtacza tryb korekeji koloréow na ekranie.
Przytrzymanie myszka tej ikony przez czas oko-
to pot sekundy otworzy okno definiowania para-
metrow korekcji.

I Tkona od$wieza obraz w oknie podgladu.

& Tkona otwiera okno, w ktorym ustalamy kolor
tfa (kolor papieru).




O Ikona wlacza szkieletowy tryb wyswietlania da-
nych.
Pozostate cztery ikony obstuguja

Pliki wielostronicowe

Program analizuje plik do momentu trafienia na ope-
rator showpage. W urzadzeniach drukujacych opera-
tor ten powoduje wydrukowanie strony i przejscie
do analizy nastepnej strony. Tu operator spowoduje
wstrzymanie pracy i dodanie nastgpnej strony (na
pasku stanu). Aby przejs¢ do nastgpnej strony nalezy
klikna¢ t¢ strone¢ (lub uzy¢ ikony ). Aby zmusié
program do przeanalizowania catego pliku nalezy
klikna¢ ikong przejscia na ostatnig strong (ikona & ),
Ikony = i & powoduja odpowiednio przejscie na
strong pierwsza lub strong poprzednia. Ponadto — je-
$li plik jest wielostronicowy i pracujemy w trybie
ciagtym, za ikonami nawigacji znajdziemy pole edy-
cyjne, w ktorym mozemy edytowac numer edytowa-
nej strony.

Dotychczasowy opis wyjasnial, jak dziata Post-
Script, jak dziata interpreter, jak mozemy przegla-
da¢ atrybuty obiektow, ale nie wyjasniat

Jak interpreter wspoélpracuje z Kombi

Interpreter wspolpracuje z Kombi jako zewnetrzne
rozszerzenie, tzn. nie jest on skompilowany razem
z Kombi, ale stanowi odrgbny program. Takie roz-
wigzanie zapewnia m.in. niewrazliwo$¢ programu
glownego (Kombi) na ewentualne btedy krytyczne
interpretera. Kombi odwotuje si¢ do interpretera
w dwodch opisanych dalej sytuacjach.

1. Kiedy (w Kombi) wykonujemy import do ramki
metaplikowej lub wektorowej 1 wybierzemy filtr
majacy w nazwie interpretowany i zewnetrzny,
np.,,PostScript interpretowany (filtr zewnetrzny
PS)”albo,,Grafiki Adobe Illustrator interpretowa-
ne (filtr zewng¢trzny)” — program przekazuje wy-
brany plik do interpretera, ktéry otwiera go i pier-
wsza strone zinterpretowanego pliku zapisuje do
pliku tymczasowego jako ramke¢ Kombi. Nastep-
nie Kombi weczytuje ten plik do ramki i operacja
importu jest zakonczona.

2.Kiedy z menu Pliki (w Kombi) wybierzemy
funkcje Otworz dokument i z listy filtrow wy-
bierzemy pozycj¢ Dokumenty postscriptowe —
program przesyta wybrany plik do interpretera
PostScriptu, ktory otwiera go i zapisuje wszyst-
kie strony w pliku tymczasowym jako doku-
ment Kombi. Nastgpnie Kombi otwiera ten tym-
czasowy dokument.

W obu wypadkach przed przekazaniem pliku do
interpretera Kombi otwiera okno z opcjami impor-
tu (rys. 10).

Z rozwijanej listy Poziom
PostScriptu wybieramy
poziom (1, 2 lub 3) z ja-
kim interpreter bedzie in-
terpretowat plik. General-
nie — nalezy interpreto-
wac pliki wybierajac po-
ziom 3, ale jesli chcemy
sprawdzi¢, czy plik zin-
terpretuje si¢ na urzadze-
niu z poziomem Post-
Scriptu 1 lub 2 — to moze-
my zmieni¢ poziom jezy-
ka na taki, ktory nas inte-
resuje.

Rozwijana lista Format
arkusza i sasiednie pole
wyboru orientacji sa do-

Opcje importu:

stepne tylko dla importu catych dokumentéw (nie
za$ dla importu pliku postscriptowego do ramki)
i ustalaja format i orientacj¢ stron w dokumencie
Kombi, ktory zostanie otwarty w zwiazku z otwar-
ciem pliku postscriptowego. Jesli znacznik Nadpisz
format danymi z pliku jest zaznaczony, to format
stron w otwieranym dokumencie bedzie ustalony na
taki, jaki zapisany jest w pliku (oczywiscie pod wa-
runkiem, ze odpowiednie dane znajduja si¢ w otwie-
ranym pliku).

Pole wyboru Raport z interpretacji pliku usta-
la zachowanie programu po zinterpretowaniu pliku.
Opcja domys$lna — to WysSwietlaj, jesli sa bledy.
W tym stanie — jesli w czasie interpretowania pliku
pojawia si¢ bledy, po zakonczeniu pracy interpreter
wyswietli odpowiedni komunikat informujacy nas
o prawdopodobnej przyczynie ktopotow. Dla pozo-
statych opcji — dziatanie interpretera jest zgodne
z opisem opcji (tzn. albo komunikat nie jest wy-
$wietlany nigdy, nawet w przypadku wystapienia
btedow), albo zawsze — nawet w przypadku bezbte-
dnej interpretacji.

Ponadto — program moze niezaleznie od stanu ja-
kichkolwiek opcji otworzy¢ okno z prosba o prze-
stanie interpretowanego pliku do producenta. Prosba
podyktowana jest faktem, ze niektorych operatorow
nie mozna bylo oprogramowac¢ z powodu braku do-
stepu do odpowiedniej liczby plikow testowych,
w ktorych dany operator bytby wykorzystywany.
Stad — jesli uzytkownik bedzie miat taki plik, prosze
o przestanie go na adres office(@3n.com.pl.

Warto zwr6cié¢ ponadto uwage na nastgpujace
sprawy zwigzane z komunikacjg programu Kombi
z interpreterem PostScriptu:

1. Okreslenie interpretowany w nazwie filtru nie
identyfikuje jednoznacznie omawianego tu inter-
pretera. W samym Kombi byt i jest wbudowany
uproszczony interpreter, ktory pozwala importo-
wac czg$¢ wektorowa pliku do ramki wektorowe;.

2.Podobnie okreslenie zewnetrzny w nazwie fil-
tru moze oznacza¢ filtr importujacy pliki post-
scriptowe jako pliki dowigzane.

3.Filtry uzywajace tego interpretera maja w na-
zwie oba okre$lenia, czyli interpretowany ze-
wnetrzny.

4.Jesli z jakich$ powodow plik *.eps lub *.ai za-
wiera kilka stron i chcemy go otworzy¢ jako do-
kument w Kombi, to nalezy otworzy¢ ten plik re-
cznie w interpreterze, a nastgpnie zapisa¢ go jako
dokument Kombi (odpowiednia funkcja znajduje
si¢ w interpreterze w menu Pliki). Podobnie moz-
na otworzy¢ w interpreterze wielostronicowy do-
kument postscriptowy i zapisa¢ z poziomu inter-
pretera okreslona strong jako ramke Kombi.
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5.Pliki zinterpretowane nie moga by¢ z natury
rzeczy dowiazane. Jesli chcemy, aby plik post-
scriptowy pozostat dowigzany nalezy uzy¢ filtru
z okre$leniem nieinterpretowany.

6. Interpretowanie pliku zachodzi w innym proce-
sie, tak wigc nie ma mozliwosci, aby btad kry-
tyczny interpretera spowodowat btad w progra-
mie glownym, jesli jednak program ulegnie po-
zornemu zawieszeniu nalezy uzy¢ klawisza Ese,
co spowoduje przerwanie petli, w ktorej program
oczekuje na wyniki z interpretera.

Poza omoéwionymi wyzej najwazniejszymi op-
cjami i funkcjami — mamy w interpreterze szereg
opcji i funkcji mniej istotnych, do ktérych mamy
dostep poprzez

Gléwne menu okna interpretera

Menu gléwne programu zawiera nastgpujace gru-

py, a w grupach — wymienione dalej pozycje:

e PIliki. Grupa zawiera nastgpujace pozycje:

— Nowy dokument. Funkcja zamyka otwarty
dokument (jesli jaki$§ dokument jest otwarty).
Dalsze dziatanie funkcji Nowy dokument jest
uzaleznione od trybu pracy, w ktorym program
si¢ znajduje)

— Otworz — funkcja otwiera okno wyboru pli-
ku, w ktorym uzytkownik wybiera otwierany
plik. Obstugiwane formaty, to: *.ps (plik post-
scriptowy), *.eps (encapsulated postscript),
* ai (grafiki Adobe Illustrator) oraz *.pfb
(kroj Typel). Jesli uzytkownik wybierze plik
i zamknie okno wyboru pliku przyciskiem
OK, program zamyka aktualnie otwarty do-
kument (jesli jakis jest otwarty), a nast¢pnie
otwiera wskazany dokument. Tryb pracy in-
terpretera nie jest zmieniany. Jesli aktywny
jest tryb ciagly, to interpreter natychmiast po
otwarciu przechodzi automatycznie do inter-
pretowania otwartego pliku. W przeciwnym
wypadku, program po otwarciu pliku czeka
na akcj¢ uzytkownika.

— Zapisz jako. Funkcja pozwala zapisa¢ doku-
ment na dysku. Dostepne formaty zapisywa-
nych plikéw zaleza od typu otwartego doku-
mentu oraz rodzaju operacji, ktore wykona-
li$my:

e PDF — ten format jest dostepny, jesli otwo-
rzylismy dokument typu PDF i dokonalis-
my w nim jakich§ zmian (np. wykonalismy
impozycje).

e KMD — (jest to format wlasny programu

Kombi). Ten format jest dostepny zawsze
i zapisywany jest w nim aktualny stan zin-
terpretowanego dokumentu (jesli np. zosta-
ty zinterpretowane dwie strony ze 100-
-stronicowego dokumentu, to w pliku
KMD znajda si¢ tylko dwie zinterpretowa-
ne strony).
KMF — (jest to format wtasny ramki pro-
gramu Kombi) — funkcja zapisuje aktualng
zawarto$¢ bufora strony jako ramke Kom-
bi. Aby funkcja byta dostgpna, w buforze
strony musi by¢ przeanalizowany przynaj-
mniej jeden obiekt.

PS — ten format jest dostgpny, jesli pracuje-

my w innym trybie niz tryb zwykty (doty-

czy to np. programow pisanych przez pro-
gramistow w edytorze kodu).

— Eksportuj wybrany obiekt — funkcja pozwa-
la wyeksportowa¢ fragment otwartego doku-
mentu. Mozliwe do wyeksportowania sa na-
stepujace obiekty:
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e Bitmapy — jesli na liscie obiektow wybrana
jest bitmapa, to mozemy ja wyeksportowac
w formacie JPG, PNG, TIF, BMP lub EPS.

e Sciezki wektorowe — jesli na liscie obiek-
tow wybrana jest wektorowa $ciezka (wy-
petnienie, obrys lub $ciezka odcinania), to
mozemy zapisa¢ ja w formacie EPS.

® Kroje — jesli na liscie obiektow wybrany
jest tekst i ma on przypisany kroj w forma-
cie pozwalajacym zapisa¢ go jako kroj Ty-
pe 1, to mozemy ten kroj wyeksportowac
w formacie PFB.

— Wyslij plik poczta elektroniczna — funkcja
otwiera okno programu pocztowego i dotacza
do niego jako zalacznik aktualnie otwarty plik.

— Drukowanie — podmenu zawiera dwie pozy-
cje, tj. Drukuj i Konfiguruj. Wybranie Dru-
kuj powoduje wystanie aktualnie obrabianego
pliku do programu drukujacego. Moze to by¢
np. GhostScript lub program PrintTo z pakietu
Kombi. Jaki program zostanie uzyty do druko-
wania ustalimy poprzez okno wyboru pliku,
ktore otworzymy poleceniem Konfiguruj.

— Zarzadzanie kolorem — otwiera okno konfi-
gurowania opcji Zarzadzania kolorem. Zna-
czenie 1 stosowanie opcji zawartych w tym
oknie jest omoéwione w pomocy tego modutu.

— Zamknij plik — zamyka aktualnie otwarty
plik i przygotowuje program do interpretowa-
nia nastepnego pliku.

— Zamknij program — zamyka okno programu.

e Edycja — operacje edycyjne zawarte w tym me-

nu dostepne sa tylko w trybie krokowym. Sa to

nastgpujace operacje:

— Cofnij — odwoluje ostatnig operacj¢ edycyjna
wykonanag na liscie Kod programu.

— Usun — usuwa pod$wietlona pozycje z listy
Kod programu. Jesli na liscie nie ma pod-
$wietlonej pozycji usuwana jest pozycja ozna-
czona ikong .

— Wstaw (klawisz Insert) — funkcja wstawia pu-
sta pozycje nad pod$wietlong pozycje¢ na liscie
Kod programu. Jesli na liscie nie ma pod-
$wietlonej pozycji, wolna pozycja jest wsta-
wiana nad pozycje oznaczong ikong .

— Edytuj (klawisz F2) — funkcja otwiera do edy-
cji wybrana pozycje na liscie Kod programu.
Otwarcie to polega na ustawieniu kursora na
poczatku wybranej do edycji pozycji. Po zakon-
czeniu edycji danej pozycji zamykamy edycje
klawiszem Enter. Spowoduje to automatyczne
wstawienie wolnej pozycji za edytowana pozy-
cja i przeniesienie kursora do tej pozycji. Aby
wyj$¢ z trybu edycji bez zatwierdzania wpro-
wadzonych zmian nalezy uzy¢ klawisza Esc.

— Zaznacz wszystko — funkcja wybiera (za-
znacza) wszystkie pozycje na liscie obiektow
w Oknie podgladu.

— Odwro¢ zaznaczenie — funkcja odwraca za-
znaczenie pozycji na liscie obiektow w Oknie
podgladu.

— Otwérz w — ostatnia pozycja w menu Edycja
jest aktywna bez wzgledu na tryb pracy in-
terpretera i pozwala otworzy¢ obrabiany plik
w Notatniku i w GhostScripcie. Oczywiscie
ta druga mozliwo$¢ jest dostepna tylko po
wczesniejszym zainstalowaniu GhostScriptu
na naszym komputerze.

e Widok — menu zawiera nastgpujace pozycje:

— Tryb zwykly (ikona ) — wiacza podstawo-
wy tryb pracy interpretera. W tym trybie plik
jest interpretowany bez mozliwosci pracy kro-
kowej i podgladania procesu interpretowania.
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— Tryb krokowy z prekompilacja (ikona ) —
wlacza tryb pracy krokowej z mozliwosci in-
terpretacji danych binarnych.

— Tryb krokowy rzeczywisty (ikona ) — wia-
cza tryb pracy krokowej bez mozliwosci in-
terpretacji danych binarnych.

Tryby pracy omowiono we wezesniejszych
czesciach niniejszego artykutu.

— Podglad montazowy. Polecenie wiacza tryb,
w ktorym strony nie sa interpretowane. Wy-
$wietlane sa tylko numery stron. To znacznie
przyspiesza prace programu i nie wptywa na
mozliwos¢ wykonywania np. impozycji. Nie
jest natomiast mozliwe w tym trybie przegla-
danie zawartosci stron.

— Podglad ekranowy. Polecenie wlacza pod-
glad ekranowy, w ktorym strony sa interpre-
towane 1 wysSwietlana jest cata zawartos¢
strony.

— Podglad wybranych obiektow. Polecenie wia-
cza tryb, w ktorym mozna wybra¢ na stronie te
obiekty, ktore chcemy, aby byly wyswietlane
(mozemy przy tym positkowac si¢ klawiszami
Shift i Ctrl). Pozostate (niewybrane obiekty)
nie beda wyswietlane.

— Format arkusza — w podmenu wybieramy
format oraz orientacj¢ arkusza, na ktorym be-
dzie pracowat interpreter. Format ten moze by¢
nadpisany danymi znajdujacymi si¢ w pliku.

— Orientacja widoku — pozwala obraca¢ widok

wzgledem wybranej orientacji arkusza. Np. ar-
kusz papieru moze mie¢ orientacj¢ pionowa,
ale wydruk na nim moze by¢ obrécony o 180
stopni co moze utrudnia¢ nam analiz¢ zawar-
tosci pliku. W takiej sytuacji mozemy zmieni¢
orientacj¢ widoku przywracajac wygodny dla
nas widok. W tym samym podmenu mozemy
wiaczy¢ lub wytaczy¢ Lustrzane odbicie wi-
doku oraz Zresetowaé widok (tj. przywrocic¢
warto$ci domyslne).
UWAGA! Ustalona w tym miejscu orientacja
(obrot lub odbicie lustrzane) dotyczy tylko wi-
doku, zapisanie dokumentu na tym etapie nie
spowoduje tego, ze w zapisanym dokumencie
zmiany te beda widoczne).

— Odswiez — polecenie powoduje powtdrne za-
tadowanie pliku z dysku.

— Tlo przejrzyste — wiacza taki tryb pracy,
w ktorym pole zajmowane przez arkusz papie-
ru nie jest zamalowywane. Pozwala to wyren-
derowac obraz bez tta (np. do formatu png).

— Pokazuj CropBox/BoundingBox (CropBox
to prostokat wyznaczajacy format dokumentu
po odcigciu marginesow, z ang. crop znaczy
przycigé. BoundingBox, to najmniejszy prosto-
kat otaczajacy wszystkie obiekty na stronie).
Wiaczenie opcji powoduje zaznaczenie na pod-
gladzie przerywana linia tego prostokata.

— Pokazuj overprint. Opcja wilacza tryb,
w ktorym pokazywany jest efekt nadrukowy-
wania (overprint).

— Wygladzanie krawedzi (ikona ¢ ) — opcja
wlacza tryb wygladzania krawedzi w oknie
podgladu.

— Wylacz przezroczysto$¢ grup — opcja po-
zwala wylaczy¢ pokazywanie przezroczysto-
$ci. Umozliwia to sprawdzenie jak bedzie wy-
gladat wydruk na drukarce nieobstugujace;j
przezroczystosci.

— Jakos$¢ zgrubna —wlaczenie tej opcji zwigk-
sza szybko$¢ wyswietlania obiektow na ekra-
nie kosztem pogorszenia jakosci odwzorowa-
nia szczegotow.
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— Podglad szkieletowy (ikona ©) — opcja wia-
cza pokazywanie grafik wektorowych i tekstu
w oknie podgladu w trybie szkieletowym.

— Kolor strony (ikona @) — funkcja otwiera
okno, poprzez ktore ustalamy kolor papieru
(czyli kolor tta w oknie podgladu).

— Nastepna strona, Poprzednia strona, Pier-
wsza strona i Ostatnia strona — polecenia po-
zwalaja nawigowac po dokumencie. Ich zna-
czenie opisano w dziale Dokumenty wielo-
stronicowe.

— Lupa (ikona %) — polecenie wlacza lupg, kto-
rej dziatanie opisano w dziale Okno podgladu.

— Pasek narzedziowy — opcja wlacza wyswiet-
lanie paska z narzgdziami pod menu glownym
programu.

— Pasek stanu — opcja wlacza wyswietlanie
paska stanu na dole okna gldwnego programu.

e Narzedzia — podmenu zawiera opcje sterujace

praca interpretera:

— Poziom jezyka — opcja ustala na jakim pozio-
mie interpreter bedzie analizowat pliki. Do-
stgpne poziomy, to 1,21 3.

— Narzedzia dla programistow — opcja wiacza
szereg dodatkowych funkcji wspomagajacych
programowanie w PostScripcie. Tryby pracy
omowione w tym biuletynie beda dostgpne po
wiaczeniu tej wlasnie opcji. W standardowej
konfiguracji opcja ta jest wylaczona i dostgp-
ny jest wytacznie tryb zwykly interpretowa-
nia plikow.

— Tryb bezposredni — polecenie wykonuje ope-
rator executive, ktory wprowadza nas w bezpo-
$redni tryb pracy interpretera. W trybie tym po-
jawi si¢ dodatkowe okienko z kursorem, w kto6-
rym mozemy wpisywac polecenia jezyka Post-
Script, ktore po zatwierdzeniu klawiszem Re-
turn beda natychmiast wykonywane. Z trybu
executive wychodzimy poleceniem quit.

— Kroje — podmenu zawiera trzy pozycje. Pozy-
cja Konfiguruj otwiera okno wyboru plikow,
poprzez ktére wskazujemy katalog, z ktorego
interpreter bedzie czerpat kroje. Pozycja Testuj
wykonuje specjalny testowy program post-
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Interpreter PostScriptu

scriptowy odwotujacy si¢ do standardowych
krojow interpretera. Jesli plik zinterpretuje si¢
bezbtednie, oznacza to, ze kroje zainstalowane
sa prawidlowo. Pozycja Pomoc otwiera do-
datkowe okno pomocy, w ktdrej opisano pro-
cedure instalowania krojow. Procedure t¢ opi-
szg w dalszej czg$ci niniejszego artykutu.

e Akcja — podmenu zawiera funkcje obstugujace
tryby krokowe interpretera. Funkcje te w wigk-
szo$ci wypadkow zostaty szczegétowo omowio-
ne wezesniej, tam tez odsytam po ewentualne
szczego6ly. W menu znajdziemy nastepujace po-
zycje:

— Na poczatek (ikona [4) — powoduje przeskok
na poczatek analizowanego pliku.

— Jeden krok (ikona ) — powoduje wykona-
nie kolejnego polecenia w trybie krokowym.

— Jeden krok bez wchodzenia do procedur
(ikona ) — dziata jw., ale jesli kolejny krok
powodowatby wykonanie procedury, to jest
ona wykonywana w catos$ci (bez analizy kro-
kowej).

— Do punktu zatrzymania (ikona &) — wyko-
nuje program do najblizszego punktu zatrzy-
mania.

— Wykonaj calo$¢ (ikona &) — wykonuje pro-
gram do konca lub do najblizszego operatora
showpage.

— Wezytaj punkty zatrzymania — wczytuje
zapisane wczesniej punkty zatrzymania.

— Zapisz punkty zatrzymania (ikona ) — za-
pisuje na dysku punkty zatrzymania. Punkty
zatrzymania sg zapisywane w pliku o nazwie
zwigzanej z nazwa obrabianego dokumentu,
stad kazdy obrabiany plik moze mie¢ zapisa-
ne niezaleznie punkty zatrzymania przypisa-
ne do niego.

— Wyeczy$¢ punkty zatrzymania — usuwa z listy
Kod programu wszystkie zaznaczone punkty
zatrzymania.

Pomoc
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Po oméwieniu interfejsu programu, pora na jego
skonfigurowanie. Najwigkszej uwagi wymaga:

Konfigurowanie krojow

Zgodnie z dokumentacja — kazdy interpreter Post-
Scriptu powinien mie¢ wbudowane nastgpujace
kroje:

AvantGarde-Book
AvantGarde-BookOblique
AvantGarde-Demi
AvantGarde-DemiOblique
Bookman-Demi
Bookman-Demiltalic
Bookman-Light
Bookman-Lightltalic

Courier

Courier-Bold
Courier-BoldOblique
Courier-Oblique

Helvetica

Helvetica-Bold
Helvetica-BoldOblique
Helvetica-Narrow-Bold
Helvetica-Narrow-BoldOblique
Helvetica-Oblique
Helvetica-Narrow
Helvetica-Narrow-Oblique
NewCenturySchlbk-Roman
NewCenturySchlbk-Bold
NewCenturySchlbk-Boldltalic
NewCenturySchlbk-Italic
Palatino-Roman
Palatino-Bold
Palatino-BoldItalic
Palatino-Italic

Symbol

Times-Roman

Times-Bold

Times-BoldItalic

Times-Italic

+

Instalowanie krojow

kumentacdia j

e ZapfChancery-MediumlItalic
e ZapfDingbats

Wymienionym wyzej krojom moga odpowiadaé
dowolne pliki dyskowe (pochodzace od niezalez-
nych producentéw), ale nalezy zadbac¢ o ich pra-
widlowe zwigzanie z interpreterem. Zwiazanie to
odbywa si¢ poprzez dwa oméwione nizej pliki.

Plik pierwszy — fonts.ini znajduje si¢ w katalogu
programu (..\kombi\wtyczki\ps_int) i zawiera wy-
mienione wyzej nazwy wymaganych krojow. Ten
plik jest dostarczany przez producenta i nie nalezy
go modyfikowac.

Drugi plik niezb¢dny do poprawnej pracy pro-
gramu, to plik fontmap.ini, ktéry powinien znaj-
dowac si¢ w tym samym katalogu, w ktérym znaj-
duja si¢ wykorzystywane kroje. Plik fontmap.ini to
plik tekstowy, ktéry ma nastgpujaca sktadnie:

nazwa-kroju=nazwa-dyskowa

gdzie: nazwa-kroju, to jedna z 35 wyzej wymie-
nionych nazw, a nazwa-dyskowa, to nazwa pliku
dyskowego (bez rozszerzenia). Obstugiwane roz-
szerzenia nazw plikow, to pfb i t1. Program auto-
matycznie doda wlasciwe rozszerzenie.

Plik fontmap.ini mozna utworzy¢ samodzielnie
i przypisa¢ wymaganym krojom (tym z listy 35
wymaganych krojéw) dowolne wtasne kroje. Jesli
jednak pobierzemy jeden z proponowanych i do-
stepnych na zasadzie wolnej licencji pakietow, to
plik ten zostanie utworzony automatycznie. Kilka
przyktadowych odnos$niki do stron zawierajacych
wymagane kroje podano w programie (rys. 11).

Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ zainstalowania kro-
jow nalezy zinterpretowac plik testowy o nazwie
font_cat.ps (menu Narzedzia - Kroje = Te-
stuj). Jesli plik zinterpretuje si¢ bezbtednie (rys.
12) oznacza to, ze interpreter zostat skonfigurowa-
ny prawidlowo.
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€™ Pliki Edyga Widok Narzedzia Akcja

FPEBs HEEE ~HHE

Podglad (strona 1z 1) - 209.9 x 296.7 mm

Lista abiekbiw

* Lp. | Operacja Przestrzeni kol... Madruk [k

DeviceGray

Dokument

DeviceGray
DeviceGray
DeviceGray
DeviceGray
DeviceGray

DeviceGray

Kraje

DeviceGray

DeviceGray

Strony

DeviceGray
DeviceGray
DeviceGray
DeviceGray

DeviceGray

Sbol montazowy

DeviceGray

Parametr Typ Wartose

rmatri arrayty... D000, 0.0000, 0.000
colorSpace | array
color realtype

not defined
fill color not defined
fill opacity 1
stroke color... not defined

stroke color | realtype | not defined

stroke opac... realtype | 1

intent inttype | AbsoluteColorimetri

lingjoin inttype
linecaps inttype
linewidth realtype
miterlirnit realtype
realtype

booltype

boo ltP'FI e

stroke over...

booltype
overprint m... booltype
stroke_adju... booltype
path pathtype

clippath nathivpe
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Standard PostScript fonts

AvanEande-Book

Avanhiz ook BaokObdagus

AvontEorde-Demi
AvaniGoads - DemiObligues

Bookman-Demi

Bookman-Demiltalic

Baskman-Lighi
Boskrnar-Lightinalis

Caurier

Courisr-Bold

Courier-Baldobllgue
Coner fms—Ob] dguoe
Hadvwlica

Helvetica-Bold
Hetvelica-BoldQbligue

Halvetica-Marrew-Dold
HeivetioeNarow-SokiD bligoe
—mastnngval-
Hisbwtica-Naiiow

st Naroi-Ciiqus

HewCanturySchlbk-Roman

Nr“‘[al-l'{lll.l.r."u:]‘l“lh-[{ﬂlll

MNewnCrafurySchlbl-Baldtalic

NeerCenturySchibk-Talic

Palzting-Roman
Falstino-Hald

Pl ihiime-Bold [ ralie

Palatie-Bal

ol

Times-Koman

Tiiwsts-Eald

T -Boldralic

Trmer-Jrafic

Ty haviciviy. Ao Taafiz
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oniiej, w paru krokach pokazuje jak zrobi¢ kiatke filmowa.
OczywiScie wszystko w Kombi

"%y,

1. Z bazy grafik Zwierzeta ladowe pobieram interesujace mnie zdjecie.
Dobieram wiasciwe wymiary i umieszczam w ramce z bitmapa.

2. Przygotowuje grafikg wektorowa przedstawiajacg klatke filmu.

3. Wykorzystujac Projektor 3D rzutuje klatke na trojwymiarowa powie-
rzchni¢. Wynik umieszczam w nowej ramce wektorowej. Wykonuje
kopie tej ramki, rozwiazuj¢ ja i wchodze do edycji wektorow skad
przenoszg Sciezki wektorowe do schowka wlasnego.

4. Otwieram wyjsciowa ramke wektorowa z klatka i usuwam z niej perfo-
racje.

5. Podktadam bitmape pod ramke wektorowa bez perforacji, zwiazuj¢ obie
ramki 1 konwertuj¢ je na nowa ramke rastrowa.

6. Bitmape z pkt 5 rzutuj¢ w Projektorze K3D na t¢ samg powierzchnig
kontrolna, na ktéra wczesniej rzutowatem ramke wektorowa z perfora-
cja.

7. Wykonuje projekcje bitmapy do nowej ramki rastrowe;.

8. Wchodzg do edycji $ciezek w bitmapie utworzonej w pkt 7. Kopiuje
Sciezki ze schowka. Zaznaczam wszystkie punkty, przesuwam i skaluje
tak utworzong grupe, aby dopasowac ja do bitmapy.




